Syntax Pythonu

Spustenie syntaxe Python

Ako sme sa dozvedeli na predchadzajlcej stranke, syntax Pythonu sa
da spustit zapisom priamo do prikazového riadku:

>>> print("Hello, World!")

Hello, World!

Alebo vytvorenim suboru python na serveri pomocou pripony suboru
.py a jeho spustenim v prikazovom riadku:

C:\Users\Your Name>python myfile.py

Odsadenie Pythonu

Odsadenie sa tyka medzier na zaciatku riadku kodu.

Ak je v inych programovacich jazykoch odsadenie v kdde iba na
Citatelhost, odsadenie v Pythone je velmi dolezité.

Python pouziva odsadenie na oznacenie bloku kdédu.

priklad

if 5 > 2:
print("Five is greater than two!")

Ak preskocite odsadenie, Python vam poskytne chybu:

priklad

Chyba syntaxe:
if 5 > 2:
print("Five is greater than two!")

Pocet medzier zavisi od vas ako programatora, musi vsak byt aspon
jeden.

priklad

if 5 > 2:
print("Five is greater than two!")
if 5 > 2:
print("Five is greater than two!")

Musite pouzit rovnaky pocet medzier v rovhakom bloku kodu, inak
vam Python da chybu:

priklad

Chyba syntaxe:
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if 5 > 2:
print("Five is greater than two!")
print("Five is greater than two!")

Premenné v Pythone

V Pythone sa premenné vytvoria, ked k nim priradite hodnotu:

priklad

Premenné v Pythone:
X =5
y = "Hello, World!"

Python nema prikaz na deklarovanie premennej.

Komentare Python

Komentare mozu byt pouzité na vysvetlenie kédu Python.
Komentare mo6zu byt pouzité na zvysenie Citatelnosti kodu.
Komentare mo6zu byt pouzité na zabranenie spustenia pri
testovani kodu.

Vytvorenie komentara

Komentare zacinaju #znakom a Python ich ignoruje:

priklad

#This is a comment
print("Hello, World!")

Komentare mozu byt umiestnené na konci riadku a Python bude
ignorovat zvysok riadku:

priklad

print("Hello, World!") #This is a comment

Komentare nemusia byt textom na vysvetlenie kddu, mézu sa tiez
pouzit na zabranenie Pythonu vykonat kéd:

priklad

#print("Hello, World!")
print("Cheers, Mate!")
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Komentare s viacerymi riadkami

Python v skutoCnosti nema syntax pre viac riadkové komentare.
Ak chcete pridat viacfadkovy komentar, mbzete do #kazdého
riadku vlozit znak:

priklad

#This is a comment
#written in

#more than just one line
print("Hello, World!")

Alebo nie Uplne podla planu, mozete pouzit viacriadkovy retazec.
PretoZe program Python bude ignorovat retazcové literaly, ktoré nie
su priradené premennej, mozete do svojho kdédu pridat retazec s
viacerymi Ciarami (trojité ivodzovky) a do neho vlozit komentar:

priklad

This is a comment
written in
more than just one line

print("Hello, World!")

Pokial retazec nie je priradeny premennej, Python kdd precita, ale
potom ho ignoruje a urobite viacradkovy komentar.

Premenné v Pythone

Vytvaranie premennych

Premenné sU kontajnery na ukladanie hodnot udajov.

Na rozdiel od inych programovacich jazykov nema Python Ziadny
prikaz na deklarovanie premennej.

Premenna sa vytvori v okamihu, ked’ jej prvykrat priradite hodnotu.

priklad
X =5

y = "John"
print(x)
print(y)
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b

Premenné nemusia byt deklarované s konkrétnym typom a mozu
dokonca zmenit typ po ich nastaveni.

priklad

X =4 # x is of type int

X = "Sally" # x is now of type str

print(x)

Premenné retazca mozno deklarovat pomocou jednoduchych alebo
dvojitych uvodzoviek:

priklad

X = "John"
# is the same as
X = 'John'

John
John

Premenné mena

Premenna moze mat kratke meno (napriklad xay) alebo popisnejsie
meno (vek, meno, total_volume). Pravidla pre premenné Pythonu:
« Nazov premennej musi zacinat pismenom alebo znakom
podciarknutia
. Nazov premennej nemdze zacinat Cislom
. Nazov premennej m0ze obsahovat iba alfanumerické znaky a
znaky podciarknutia (Az, 0-9 a _)
« Nazvy premennych rozliSuju malé a velké pismena (vek, vek a
vek su tri rozne premenné)
Nezabudnite, ze nazvy premennych rozliSuju velké a malé pismena

Priradte hodnotu viacerym
premennym

Python vdm umozriuje priradit hodnoty viacerym premennym na
jednom riadku:

priklad

X, Y, z = "Orange"”, "Banana", "Cherry"
print(x)
print(y)
print(z)
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Orange
CERENRE
Cherry|
Rovnaki hodnotu mdzete priradit viacerym premennym na jednom
riadku:

priklad

X =y =2z = "Orange"
print(x)

print(y)

print(z)

Orange

Orange

Orange

Vystupne premenne
Prikaz Python printsa ¢asto pouziva na vystup premennych.
Na kombinaciu textu a premennej pouziva Python +znak:

priklad

x = "awesome"
print("Python is
+Znak mozete tiez pouzit na pridanie premennej k inej premennej:

priklad

x = "Python 1is

+ X)

y = "awesome"
z= X+Yy
print(z)

Python is awesome
Pre Cisla +funguje znak ako matematicky operator:

priklad
X =5

y = 10
print(x + y)

Ak sa pokusite skombinovat retazec a ¢islo, Python vam da chybu:

priklad

5

y = "JOhn"
print(x + y)
TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and
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Globalne premenné

Premenné, ktoré sa vytvaraju mimo funkcie (ako vo vSetkych vyssSie
uvedenych prikladoch), sa nazyvaju globalne premenné.

Globalne premenné mézu vyuzivat vsetci, tak vo vnutri funkcii, ako aj
mimo nich.

priklad

Vytvorte premennu mimo funkcie a pouzite ju vo funkcii

X = "awesome"

def myfunc():
print("Python is

+ X)

myfunc()

Python is awesome

Ak vo funkcii vytvorite premennu s rovhakym nazvom, tato premenna
bude lokalna a da sa pouzit iba vo funkcii. Globdlna premenna s
rovnakym nazvom zostane rovnaka, globalna as pévodnou hodnotou.

priklad

Vytvorte premennu vo vnutri funkcie s rovnakym nazvom ako
globadlna premenna
x = "awesome"

def myfunc():
x = "fantastic"

print("Python is " + x)
myfunc()
print("Python is " + Xx)

Python is fantastic
Python is awesome

Globalne klticoveé slovo

Normalne, ked vytvorite premennu vo funkcii, tato premenna je
lokalna a da sa pouzit iba v ramci tejto funkcie.

Na vytvorenie globalnej premennej vo funkcii mézete pouzit global
kliCové slovo.

priklad
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Ak pouzijete global klucové slovo, premenna patri do globalneho
rozsahu:
def myfunc():

global x

x = "fantastic"

myfunc()

print("Python is " + Xx)

Python is fantastic

Pouzite tiez globalklticové slovo, ak chcete zmenit globalnu premenn
vo vnutri funkcie.

priklad

Ak chcete zmenit hodnotu globalnej premennej vo funkcii, pozrite si
premennld pomocou global klucového slova:
X = "awesome"

def myfunc():
global x
x = "fantastic"

myfunc()

print("Python is " + Xx)

Python is fantastic

Datové typy Python

Vstavané typy udajov

V programovani je typ udajov dolezitym pojmom.

Premenné mdzu ukladat Gdaje réznych typov a rézne typy mozu robit
rozne veci.

Python ma predvolene zabudované nasledujlce typy udajov v tychto
kategdriach:

Typ textu: str
Numerické typy: int, float, complex
Typy sekvencii: list, tuple, range

Typ mapovania: dict
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Typy suUprav: set, frozenset
Booleovsky typ: bool

Binarne typy: bytes, bytearray, memoryview

Ziskanie typu udajov
Typ funkcie lubovolného objektu mézete ziskat pomocou type()
funkcie:

priklad :

Tlac datového typu premennej x:
X =5

print(type(x))

Nastavenie typu udajov

V Pythone je typ udajov nastaveny, ked premennej
priradite hodnotu:

X = "Hello World" str

x=20 int

x=20.5 float

X =1j complex

x = ["apple", "banana", "cherry"] list

x = ("apple", "banana", "cherry") tuple

X =range(6) range
x ={"name" : "John", "age" : 36} dict

x = {"apple", "banana", "cherry"} set

x = frozenset({"apple", "banana", "cherry"}) frozenset
x=True bool

x = b"Hello" bytes

X = bytearray(5) bytearray

X = memoryview(bytes(5)) memoryview
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Nastavenie specifického typu udajov

Ak chcete Specifikovat typ Udajov, mbzete pouzit nasledujice funkcie
konstruktora:

Priklad / typ dat

str("Hello Worid") str
int(20) int

float(20.5) float
complex(1j) complex

= list(("apple”, "banana", "cherry")) list

tuple(("apple”, "banana", "cherry")) tuple

X X X X X X

range(6) range
dict(name="John", age=36) dict

set(("apple”, "banana", "cherry")) set
= frozenset(("apple”, "banana", "cherry"))
frozenset

= bool(5) bool

= bytes(5) bytes

bytearray(5) bytearray
memoryview(bytes(5)) memoryview

X X X X
n i

X X X

X

X=5
print(type(x))

Pythonove cisla

V Pythone su tri Ciselné typy:
« int
. plavajuce, pohyblive
. komplexné
Premenné Ciselnych typov sa vytvaraju, ked im priradite hodnotu:

priklad
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X =1 # int
y = 2.8 # float
z =1j # complex

Na overenie typu lubovolného objektu v Pythone
pouzite type()funkciu:

priklad

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))
<class 'int'>
<class 'float'>

<class 'complex'>

Int

Int alebo celé Cislo je celé Cislo, kladné alebo zaporné, bez
desatinnych miest, neobmedzenej dizky.

priklad

celé Cisla:

X =1

y 35656222554887711
Z -3255522

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))
<class 'int'>
<class 'int'>

<class 'int'>

Plavajuce, pohyblive

Float alebo ,Cislo s pohyblivou radovou ciarkou" je cislo, kladné alebo
zaporné, obsahujuce jedno alebo viac desatinnych miest.

priklad

plavaky:
X =1.10
y = 1.0
z -35.59

print(type(x))
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print(type(y))
print(type(z))
<class 'float'>
<class 'float'>

<class 'float'>

Float mOzu byt tiez vedecké ¢&isla s pismenom ,e", ktoré oznacuju silu
10.

priklad
plavaky:
X = 35e3
y = 12E4
Z -87.7e100

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))
<class 'float'>
<class 'float'>

<class 'float'>

komplexné

Komplexné Cisla sa piSu s imaginarnou castou ,j":

priklad

complex:
X = 3+5j
y = 5]
z = -5j

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))
<class 'complex'>
<class 'complex'>

<class 'complex'

Typ Konverzia

Mo6zete previest z jedného typu na iny s int(), float() a complex()
metddy:

priklad

Prevod z jedného typu na iny:
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Xx =1# int
y = 2.8 # float
z = 1j # complex

#tconvert from int to float:
a = float(x)

#tconvert from float to int:
b = int(y)

#convert from int to complex:
c = complex(x)

print(a)
print(b)
print(c)

print(type(a))
print(type(b))
print(type(c))

'float'> <class 'int'> <class 'complex'>
Poznamka: Komplexné cCisla nemo6zete prevadzat na iny typ Cisla.

Nahodné cislo

Python nema random() funkciu na vytvaranie ndhodnych Cisel, ale
Python ma vstavany modul, random ktory sa da pouzit na vytvaranie
nahodnych cisel:

priklad

Importujte nahodny modul a zobrazte ndhodné cCislo od 1 do 9:
import random
print(random.randrange(1,10))

Python Casting

Zadajte typ premenne]

Mbze sa stat, ze budete chciet Specifikovat typ premennej. To je
mozné urobit pomocou casting. Python je objektovo orientovany jazyk
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a ako taky pouziva triedy na definovanie typov Udajov vratane ich
primitivnych typov.

Odlievanie v pythone sa preto vykonava pomocou konstruktorovych
funkcii:

« int () - vytvara celé Cislo z celoCiselného literalu, floatového
literalu (zaokruhlovanim nadol na celé predchadzajuce Cislo)
alebo literalu retazca (ak retazec predstavuje celé Cislo)

. float () - vytvara Cislo float z celoCiselného literalu, floatového
literdlu alebo strunového literdlu (za predpokladu, ze retazec
predstavuje float alebo celé Cislo)

« str () - vytvara retazec zo Sirokej skaly typov Gdajov vratane
retazcov, celoCiselnych literdlov a plavajucich literalov

priklad

celé Cisla:

X = int(1) # x will be 1

y = int(2.8) # y will be 2

z = int("3") # z will be 3

1

2

3

priklad

plavaky:

x = float(1) # x will be 1.0
float(2.8) # y will be 2.8
float("3") # z will be 3.0
float("4.2") # w will be 4.2

priklad

Strings:

x = str("s1l") # x will be 's1'
y = str(2) #y will be '2°
z = str(3.0) # z will be '3.0'

Ret'azce Python
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Literarne retazce

Retazce literalu v pythone st obklopené jednoduchymi Gvodzovkami
alebo dvojitymi Uvodzovkami.

,»,ahoj“ je to isté ako ,,ahoj“ .

Mbzete zobrazit literal retazcov s print()funkciou:

priklad

print("Hello")
print('Hello")

Hello
Hello

Priradte retazec premennej

Priradenie retazca k premennej sa uskuto¢ni s ndzvom premennej, za
ktorym nasleduje rovnaké znamienko a retazec:

priklad

a = "Hello"
print(a)

Multiline Strings

Viacretazcovy retazec mozete premennej priradit pomocou troch
uvodzoviek:

priklad

Mbzete pouzit tri dvojité Uvodzovky:
a = """Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua.
print(a)

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua
Alebo tri jednoduché Uvodzovky:

priklad
a = '""'Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt
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ut labore et dolore magna aliqua.'''
print(a)
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt

ut labore et dolore magnha aliqua

Poznamka: vo vysledku sa zalomenia riadkov vkladaju na rovnaké
miesto ako v kode.

Ret'azce su polia

Podobne ako mnoho inych popularnych programovacich jazykov, aj
retazce v Pythone su poliami bajtov predstavujlcich znaky unicode.
Avsak Python nema typ datovych znakov, jediny znak je jednoducho
retazec s dlzkou 1.

Stvorcové zatvorky sa mozu pouzit na pristup k prvkom retazca.

priklad

Ziskajte znak na pozicii 1 (nezabudnite, ze prvy znak ma poziciu 0):
a = "Hello, World!"
print(a[1])

krajanie
Pomocou syntaxe segmentu mozete vratit rozsah znakov.

Zadajte pociato¢ny index a koncovy index oddeleny dvojbodkou, aby
ste vratili ¢ast retazca.

priklad

Ziskajte znaky z pozicie 2 do pozicie 5 (nie su sucastou):
b = "Hello, World!"

print(b[2:5])

Negativne indexovanie

Na spustenie rezu od konca retazca pouzite zaporné indexy:

priklad

Znaky ziskajte od pozicie 5 do pozicie 1, pocitanie zacina od konca
retazca:

b = "Hello, World!"

print(b[-5:-2])

Dlzka ret'azca
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Ak chcete ziskat dizku retazca, pouzite len()funkciu.

priklad

len()Vracia dizku retazca:
a = "Hello, World!"
print(len(a))

Metody string
Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mdzete pouzit na retazcoch.

priklad

strip()Metdda odstraniuje medzery od zaciatku alebo na konci:
a = " Hello, World! "
print(a.strip()) # returns "Hello, World!"

priklad

lower()Metdda vracia retazec v malymi pismenami:
a = "Hello, World!"
print(a.lower())

priklad

upper()Metdda vracia retazec velkymi pismenami:
a = "Hello, World!"

print(a.upper())

priklad

replace()Metéda nahradza retazec inym retazcom:
a = "Hello, World!"
print(a.replace("H", "J1"))

priklad

split()Metdda rozdeluje retazec do Ciastkovych, ak zisti, inStancii
separatora:

a = "Hello, World!"

print(a.split(",")) # returns ['Hello', ' World!"]

[ '"Hello', ' World!"]

Dalsie informécie o metddach String ndjdete v nagom referenénom
dokumente String Methods
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Skontrolujte retazec

Na kontrolu, & sa v retazci nachadza urdita fréza alebo znak, mdzeme
pouzit kli¢ové slova inalebo not in.

priklad

Skontrolujte, i sa v nasledujucom texte nenachadza fraza ,ain":

txt = "The rain in Spain stays mainly in the plain"
x = "ain" in txt
print(x)

priklad

Skontrolujte, ¢i sa v nasledujucom texte NIE nachadza fraza ,ain":

txt = "The rain in Spain stays mainly in the plain"
x = "ain" not in txt
print(x)

Spojenie retazcov
Na zretazenie alebo kombinovanie dvoch retazcov moézete pouzit
operator +.

priklad

Zlucit premennu as premennou bdo premennej c:
a "Hello"

b "World"

c=a+b

print(c)

priklad

Ak chcete medzi nimi pridat medzeru, pridajte " ":

a = "Hello"

b = "World"

C = a + mn n + b
print(c)

Format ret'azca

Ako sme sa dozvedeli v kapitole Python Premenné, nemdzeme takto
kombinovat retazce a Cisla:

priklad
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age = 36

txt = "My name is John, I am " + age
print(txt)

TypeError: must be str, not int

Ale m6zeme kombinovat retazce a ¢isla pomocou format() metddy!
format() Metdda trva odovzdané argumenty, formatuje ich a
umiestni ich do retazca, kde s zastupné symboly {} su:

priklad

Pouzite format() metddu na vlozenie Cisel do retazcov:
age = 36

txt = "My name is John, and I am {}"
print(txt.format(age))

Metdda format () vyzaduje neobmedzeny pocet argumentov a
umiestnuje sa do prislusnych zastupnych symbolov:

priklad

quantity = 3

itemno = 567

price = 49.95

myorder = "I want {} pieces of item {} for {} dollars.”
print(myorder.format(quantity, itemno, price))

Mbzete pouzit Cisla indexov, {0}aby ste sa uistili, ze argumenty su
umiestnené v spravnych zastupnych znakoch:

priklad

quantity = 3
itemno = 567
price = 49.95
myorder = "I want to pay {2} dollars for {0} pieces of item
{1}."

print(myorder.format(quantity, itemno, price))

Escape Character

Ak chcete do retazca vlozit znaky, ktoré st nezakonné, pouzite znak
escape.

Unikovy znak je lomitko, za \ktorym nasleduje znak, ktory chcete
vlozit.
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Prikladom nezakonného znaku je dvojitd Uvodzovka vo vnutri retazca,
ktora je obklopena dvojitymi Uvodzovkami:

priklad

Ak pouzijete dvojité Uvodzovky vo vnutri retazca, ktory je obklopeny
dvojitymi Uvodzovkami, dostanete chybu:
txt = "We are the so-called "Vikings" from the north."

SyntaxError: invalid syntax

Tento problém vyrieSite pomocou znaku escape \":

priklad

Unikovy znak vdm umozniuje pouzit dvojité ivodzovky, ak to za
normalnych okolnosti nie je dovolené:
txt = "We are the so-called \"Vikings\" from the north."

We are the so-called "Vikings" from the north.

Ostatné unikové znaky pouzivané v Pythone:
Code Result Tryit

\ ' Jednoduchd ponuka
\\ spéatné lomitko

\ n Novy riadok

\r Carriage navrat
\'t Tabulator

\ b medzernik

\ f Informacny kandl

\ ooo Octal value

\ xhh hex hodnota

Metody string


https://www.w3schools.com/python/showpython.asp?filename=demo_string_escape_error

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mdzete pouzit na retazcoch.
Poznamka: VSetky metddy retazcov vracaju nové hodnoty. Nemenia
povodny retazec.

capitalize () Skonvertuje prvy znak na velké pismenad

casefold () Skonvertuje retazec na malé pismena

center () Vracia centrovany retazec

count () Vrati, kolkokrat sa zadana hodnota vyskytne v retazci

encode () Vrati kddovanu verziu retazca

endwith () Vrati true, ak retazec konci zadanou hodnotou

expandtabs () Nastavuje velkost zalozky retazca

find () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati polohu, kde sa nasiel
format () Naformatuje zadané hodnoty v retazci

format_map () Naformatuje zadané hodnoty v retazci

index () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati polohu, kde sa nasiel
isalnum () Vrati hodnotu true, ak su vsetky znaky v retazci alfanumerické
isalpha () Vrati true, ak su vSetky znaky v retazci v abecede

isdecimal () Vrati true, ak su vSetky znaky v retazci desatinné miesta
isdigit () Vrati true, ak su vietky znaky v retazci Cislice

isidentifier () Vrati true, ak je retazec identifikator

islower () Vracia true, ak su vsetky znaky v retazci malé

isnumeric () Vrati hodnotu true, ak su vsetky znaky v retazci Ciselné
isprintable () Vrati true, ak je mozné tlacit vSetky znaky v retazci
isspace () Vrati true, ak vSetky znaky v retazci su medzery

istitle () Vrati true, ak sa retazec riadi pravidlami nazvu

isupper () Vracia true, ak su vsetky znaky v retazci velké

join () Pripoji prvky iterovatelné na koniec retazca

ljust () Vracia lavi odévodnenu verziu retazca

Lower () Skonvertuje retazec na malé pismena

Istrip () Vrati verziu retazca viavo

maketrans () Vracia prekladovu tabulku, ktora sa pouzije v prekladoch
partition () Vracia n-ticu, kde je retazec rozdeleny na tri ¢asti

lace () Vracia retazec, kde je zadana hodnota nahradena zadanou
hodnotou



rfind () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati poslednu poziciu, kde
sa nasiel

rindex () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati poslednu poziciu,
kde sa nasiel

rjust () Vracia spravne zarovnanu verziu retazca

rpartition () Vrati n-ticu, kde je retazec rozdeleny na tri Casti

rsplit () Rozdeluje retazec v uréenom oddelovaci a vracia zoznam
rstrip () Vrati verziu retazca s pravym orezom

split () Rozdeluje retazec v uréenom oddelovaci a vracia zoznam
splitlines () Rozdeluje retazec pri zalomeni riadku a vracia zoznam
beginwith () Vrati true, ak sa retazec zac¢ina zadanou hodnotou

strip () Vracia orezanu verziu retazca

swapcase () Swapcase, malé pismena sa stavaju velké a naopak

title () Skonvertuje prvy znak kazdého slova na velké pismena
translate () Vrati preloZeny retazec

upper () Skonvertuje retazec na velké pismena

zfill () Na zaciatok vyplni retazec zadanym poc¢tom 0 hodnot

Python Booleans

Booleans predstavuju jednu z dvoch hodnoét: True
alebo False.

Booleovské hodnoty

Pri programovani ¢asto potrebujete vediet, ¢i je vyraz

vyraz True alebo False.

Mbzete vyhodnotit akykolvek vyraz v Pythone a ziskat jednu
z dvoch odpovedi, True alebo False.

Ked porovnate dve hodnoty, vyhodnoti sa vyraz a Python
vrati booleovskU odpoved”

priklad



print(10 > 9)

print(10 == 9)
print(106 < 9)

True

False
False

Ked' spustite podmienku v prikaze if, Python sa vrati True
alebo False:

priklad

VytlaCte spravu na zaklade toho, Ci je podmienka True

alebo False:
a = 200
b = 33

if b > a:

print("b is greater than a")
else:

print("b is not greater than a")

b is not greater than a

Vyhodnotte hodnoty a
premenné

Tato bool()funkcia vdam umoznuje vyhodnotit akikolvek
hodnotu a poskytnut vdm Truealebo False na oplatku,

priklad

Vyhodnotte retazec a dislo:
print(bool("Hello"))

print(bool(15))

True
True

priklad



Vyhodnotte dve premenné:
X = "Hello"

y = 15

print(bool(x))
print(bool(y))

True
True

Vacsina hodnot je pravda

Hodnoti sa takmer akakolvek hodnota, Trueak ma nejaky
obsah.

Akykolvek retazec je True, okrem prazdnych retazcov.
Akékolvek cislo True okrem o.

Akykolvek zoznam, n-tica, mnozina a slovnik sU True okrem
prazdnych.

priklad

Nasledujuce vrati hodnotu True:
bool("abc")

bool(123)
bool(["apple", "cherry", "banana"])

True
True
True

Niektoré hodnoty su nepravdive

V skutocnosti, nie je vela hodnot, ktorého vysledkom False,
s vynimkou prazdnych hodnét, ako je (), [1, {}, "", pocCet 0
a hodnota None. Hodnota sa samozrejme False

hodnoti False.

priklad



Nasledujluce vrati False:
bool(False)

bool (None)
bool(9)
bool("")
bool(())
bool([])

bool({})

Jedna hodnota alebo objekt v tomto pripade sa
vyhodnoti False a to je, ak mate objekty, ktoré su vyrobené
z triedy s 1len_ funkciou, ktora sa vracia @ alebo False:

priklad

class myclass():
def _len_ (self):
return 0

myobj = myclass()
print(bool(myobj))

Funkcie mozu vratit” booleovsky
vyraz

Python ma tiez vela vstavanych funkcii, ktoré vracaju

booleovskU hodnotu, napriklad isinstance() funkciu, ktora
sa da pouzit na urcenie, ¢i je objekt urcitého typu Udajov:

priklad

Skontrolujte, Ci je objekt celé alebo nie:



X = 200
print(isinstance(x, int))

Operatori Pythonu

Operatory sa pouzivaju na vykonavanie operacii s
premennymi a hodnotami.
Python rozdeluje operatorov do nasledujucich skupin:

. Aritmetické operatory

. Prevadzkovatelia priradenia

. Porovnavacie subjekty

. Logické operatory

. Prevadzkovatelia identity

. Clenski operatori

. Bitové operatory

Aritmetické operatory Python

Aritmetické operatory sa pouzivaju s Ciselnymi hodnotami na
vykonavanie beznych matematickych operacii:
Priklad ndzvu operatora Vyskusajte to

+ Scitanie x+vy

- Oddcitaniex-vy
* Nasobeniex *vy
|/ Deleniex/y

% Modul x% vy

print(x % vy)

=

** umocniovanie x **y
2

x
]



=5

print(x **vy) #toiste ako 2*2*2%2%*2

<N

/ Delenie floorx //vy

15
2

x
"

<
"

print (x// )

Operatori priradenia Pythonu

Operatory priradenia sa pouzivaju na priradenie hodn6t k

premennym:
Operator / priklad / to iste ako
= x=5 x=5

+= x+=3 x=x+3

-== X-=3 X=x-3

¥=  x*=3 x=x%*3

/= x/=3 x=x/3

%= X%=3 x=x%3
X =5

X%=3

print(x)

//= x//=3 x=x//3
X =5

x//=3




rmﬂx

X=X**3

**_

XxX=xXx&3

=3

t
C
H

X |3

X =

3
s

rln

Xx=x"3

3

x
o
__ <
el NN <

X>>3

X =

=3

X >>

t
-
H



X <<= 13 X=X<<3

VAN
VAN
]

3

print(x)

S

Porovnavacie operatory Pythonu

Porovnavacie operatory sa pouzivaju na porovnanie dvoch
hodnot:

== Rovnaké x==y

= Nerovnasax!=Y

> Vacsie ako x>y

< Menej ako x <y

>= Vacsie alebo rovné x> =y
<= MenSie aleborovnéx<=yy

Logické operatory Pythonu
Logické operatory sa pouzivaju na kombinovanie
podmienenych prikazov:

and Vrati hodnotu true, ak su obidve prikazy pravdivé x <5 a x <10

or Vrati hodnotu true, ak je jedno z tvrdeni pravdivé x <5 alebo x <4
not Obratit vysledok, vrati Falosné, ak vysledok nie je pravdivy not(x <5
and x <10)

Python Identity Operators

Operatory identity sa pouzivaju na porovnavanie objektov,
nie ak su rovnaké, ale ak su skutocne rovnakym objektom, s
rovnakym umiestnenim pamate:

IS Vrati true, ak su obe premenné rovnaky objekt x je y

x = ["apple", "banana"]

vy = ["apple", "banana"]

=X

[\]



print(x is z)

# vrati True, pretoZe z je rovnaky objekt ako x

print(x is y)
Hvrati False, pretoze x nie je ten isty objekt ako y, aj ked maju rovnaky

—_

#na preukdazanie rozdielu medzi,je“ a ,==": toto porovnanie vrati

4 7

hodnotu true, pretoze x sa rovnay

—]

rue
False
rue

—]

# to demonstrate the difference betweeen "is" and "==": this comparison
returns True because x is equal to y

is not Vrati true, ak obidve premenné nie su ten isty objekt x nie je y

x = ["apple", "banana"]

v = ["apple", "banana"]
/ =
print(x is not z)

X

# vrati False, pretoze z je rovnaky objekt ako x
print (x is not y)
# vrati true, pretoze x nie je rovnaky objekt ako y, aj ked' maju rovnaky

Operatori clenstva v Pythone

Operatori ¢lenstva sa pouzivaju na testovanie, i je
sekvencia prezentovana v objekte:



in Vrati hodnotu True, ak je v objekte x in y pritomnd sekvencia so

zadanou hodnotou

x = ["apple", "banana"]

print("banana" in x)

# vrati Pravda, pretoze v zozname je uvedena sekvencia s hodnotou

,banan”

True

not in Vrati True, ak sekvencia so zadanou hodnotou nie je pritomnd v
objekte

x = ["apple", "banana"]

print("pineapple" not in x)

# vrati True, pretoze sekvencia s hodnotou ,ananas” nie je v liste

Operatory Python Bitwise

Na porovnavanie (binarnych) Cisel sa pouzivaju bitové
operatory:

& AND Nastavi kazdy bit na 1, ak st oba bity 1

| ALEBO Nastavuje kazdy bit na 1, ak jeden z dvoch bitov je 1
N XOR Nastavi kazdy bit na 1, ak je iba jeden z dvoch bitov 1

~N

NOT Invertuje vsetky bity
<< Nulovd vypln dolava Posunutim dolava vyplni nuly sprava a bity
posunie do lava

>> Uz hore vyssie podpisany posun doprava

Zoznamy Pythonu
Kolekcie Pythonu (polia)

V programovacom jazyku Python existuju styri typy udajov
kolekcie:
. Zoznam je zbierka, ktora je usporiadana a
menitelna. Umoznuje duplikovat ¢lenov.



. Tuple je kolekcia, ktora je usporiadana a
nemennd. Umoznuje duplikovat clenov.
. Sada je kolekcia, ktora nie je usporiadana a nie je
indexovana. Ziadni duplicitni ¢lenovia.
. Slovnik je kolekcia, ktora nie je usporiadana, menitelha
a indexovana. Ziadni duplicitni ¢lenovia.
Pri vybere typu kolekcie je uzito¢né porozumiet vlastnostiam
tohto typu. Vyber spravneho typu pre konkrétny sibor
Udajov by mohol znamenat zachovanie vyznamu a mohlo by
to znamenat zvysSenie efektivnosti alebo bezpecnosti.

Z0ZNam

Zoznam je zbierka, ktora je usporiadana a menitelha. Vv
Pythone sU zoznamy napisané hranatymi zatvorkami.

priklad

Vytvorenie zoznamu:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

print(thislist)
[ "apple', 'banana', 'cherry']

Pristup k polozkam

K polozkam zoznamu sa dostanete pomocou indexového
Cisla:

priklad

Vytlacte druhtd polozku zoznamu:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

print(thislist[1])

Negativne indexovanie

Zaporné indexovanie znamena od zaciatku, -1 odkazuje na
poslednu polozku, -2 odkazuje na druhu poslednu polozku
atd.

priklad

Vytlaci poslednu polozku zoznamu:



thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
print(thislist[-1])
cherry

Rozsah indexov

Rozsah indexov mézete urcit zadanim, kde sa ma zacat a
kde sa ma ukondit rozsah.

Pri urCovani rozsahu bude navratovou hodnotou novy
zoznam so zadanymi polozkami.

priklad

Vratte tretiu, Stvrtd a piatu polozku:

thislist =

["apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",
"mango" ]

print(thislist[2:5])

[ 'cherry', 'orange', 'kiwi']

Poznamka: Vyhladavanie sa zac¢ne indexom 2 (vratane) a

kon¢i indexom 5 (nie je sucastou).

Pamatajte, ze prva polozka ma index 0.

Ak vynechate pociato¢nu hodnotu, rozsah sa zacne pri prvej
polozke:

priklad

Tento priklad vrati polozky zo zaciatku na , oranzové":

thislist =

["apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",
"mango" ]

print(thislist[:4])

[ 'apple', 'banana', 'cherry', 'orange']

Ak vynechate koncovU hodnotu, rozsah prejde na koniec
zoznamu:

priklad

Tento priklad vrati polozky z polozky ,cherry" a na koniec:
thislist =
["apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",



|lmangoll]
print(thislist[2:])

[ 'cherry', 'orange', 'kiwi', 'melon’', 'mango’]

Rozsah negativnych indexov

Ak chcete zacat vyhladavanie od konca zoznamu, zadajte
zaporné indexy:

priklad

Tento priklad vrati polozky z indexu -4 (vratane) na index -1

(vyliceneé)

thislist =

["apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",
"mango" ]

print(thislist[-4:-1])

[ 'orange', 'kiwi', 'melon']

Zmente hodnotu polozky

Ak chcete zmenit hodnotu konkrétnej polozky, pozrite si Cislo
indexu:

priklad

Zmenit druht polozku:
thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]

thislist[1] = "blackcurrant"
print(thislist)

[ "apple', 'blackcurrant', 'cherry']

Slucka cez zoznam

Prostrednictvom slu¢ky mézete prechadzat polozkami
zoznamu for :

priklad

Vytlacte vsSetky polozky v zozname, jeden po druhom:



thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
for x in thislist:
print(x)

banana
cherry

Viac o for sluckach sa dozviete v nasej kapitole Python For
Loops .

Skontrolujte, Ci polozka existuje

Ak chcete zistit, ¢i je urcita polozka v zozname,
pouzite inklucové slovo:

priklad

Skontrolujte, ¢i je v zozname uvedené ,jablko":
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

if "apple" in thislist:
print("Yes, 'apple' is in the fruits list")

Yes, 'apple' is in the fruits list

Dlzka zoznamu

Ak chcete zistit, kolko poloziek ma zoznam, pouzite len()
funkciu:

priklad

Vytlacte pocet poloziek v zozname:
thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]

print(len(thislist))

Pridat’ polozky
Ak chcete pridat polozku na koniec zoznamu,
pouzite metddu append () :

priklad

Pouzitie append()metddy na pripojenie polozky:
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https://www.w3schools.com/python/python_for_loops.asp

thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
thislist.append("orange")
print(thislist)

[ "apple', 'banana', 'cherry', 'orange']

Ak chcete pridat polozku do uréeného indexu,
pouzite metddu insert () :

priklad

Vlozte polozku ako druhu poziciu:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

thislist.insert(1, "orange")
print(thislist)

[ 'apple’', 'orange', 'banana', 'cherry']

Odstranit’ polozku

Existuje niekolko metdd na odstranenie poloziek zo
zoznamu:

priklad

remove() Metdda Odstrani uréenu polozku:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

thislist.remove("banana")
print(thislist)
['apple', 'cherry']

priklad

pop() Metdda odstrani uréenom indexu (alebo poslednu
polozku, pokial nie je zadany index):

thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
thislist.pop()

print(thislist)

[ "apple’, 'banana']

priklad

delKlUcové slovo odstranuje urCenom indexu:



thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
del thislist[9]

print(thislist)

[ 'banana', 'cherry’]

priklad

del KltUcové slovo moze zoznam tiez Uplne odstranit:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

del thislist
[ 'banana', 'cherry’]

priklad

clear() Metdda vyprazdni zoznam:
thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

thislist.clear()
print(thislist)

Skopirujte zoznam

Nemozno kopirovat zoznam jednoducho tym, ze

pisanie 1ist2 = listl, pretoze: 1ist2 bude

iba odkaz na list1l, a zmeny vykonané v list1l automaticky
tiez v 1ist2.

Existuju sposoby, ako vytvorit kdpiu, jednym zo spdsobov je
pouzitie vstavanej metddy zoznamu copy().

priklad

Vytvorte kdpiu zoznamu pomocou copy () metody:
thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]

mylist = thislist.copy()

print(mylist)

Dal$im spbsobom, ako vytvorit kdpiu, je pouZitie vstavanej
metody list().

priklad

Vytvorte kdpiu zoznamu pomocou list() metddy:



thislist = ["apple”, "banana", "cherry"]
mylist = list(thislist)

print(mylist)

[ "apple', 'banana', 'cherry']

Pripojte sa k dvom zoznamom

Existuje niekolko spdsobov, ako sa pripojit alebo zretazit dva
alebo viac zoznamov v Pythone.
Jednym z najjednoduchsich spdsobov je pouzitie + operatora.

priklad

Pripojit sa k dvom zoznamom:
listl = [llall, llbll , llcll]

list2 = [1, 2, 3]
list3 = listl + list2
print(list3)

Dal$im spésobom, ako sa spojit s dvoma zoznamami, je
pripojenie vSetkych poloziek zo zoznamu2 do zoznamul,
jedna po druhej:

priklad

Pripojit list2 do zoznamu1:

listl = ["a", "b" , "c"]

list2 = [1, 2, 3]

for x in list2:
listl.append(x)

print(list1)

Alebo mdzete pouzit extend() metddu, ktorej icelom je
pridat prvky z jedného zoznamu do druhého:

priklad

Pomocou extend() metody pridajte zoznam?2 na koniec
zoznamul:



listl
list2

["a", "b" , "c"]
[1, 2, 3]

listl.extend(1list2)
print(listl)

Zoznam () Konstruktor

Na vytvorenie nového zoznamu je tiez mozné
pouzit konstruktor 1ist () .

priklad

Pouzitie 1ist()konstruktora na vytvorenie zoznamu:
thislist = list(("apple"”, "banana", "cherry")) # note

the double round-brackets
print(thislist)
[ "apple', 'banana', 'cherry']

Metody zoznamu

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete
pouzit v zoznamoch.

append() Prida prvok na koniec zoznamu
clear() odstrani vsetky prvky zo zoznamu
copy() vrati képiu zoznamu

count() Vrati pocet prvkov so zadanou hodnotou

extend() Na koniec aktualneho zoznamu prida prvky
zoznamu (alebo iné iterovatelné polozky)

index() Vracia index prvého prvku so zadanou hodnotou
insert() prida prvok na uréené miesto

pOp() Odstrani prvok na urcenej pozicii

remove() odstrani polozku so zadanou hodnotou
reverse() Obrati poradie zoznamu

sort() zoraduje zoznam



Pythonové zvazky
Tuple, n-tice

N-tica je kolekcia, ktora je usporiadand a nemenna . VvV
Pythone su n-tice napisané s okruhlymi zatvorkami.

priklad

Vytvorenie tuple:
thistuple = ("apple"”, "banana", "cherry")

print(thistuple)

('apple', 'banana', 'cherry')

Pristup k polozkam Tuple
K bodovym polozkam mozete pristupovat podla indexového
Cisla v hranatych zatvorkach:

priklad

Vytlacte druhu polozku v zvazku:
thistuple = ("apple", "banana", "cherry")

print(thistuple[1])

Negativne indexovanie

Zaporné indexovanie znamena od zaciatku, -1 odkazuje na
poslednu polozku, -2odkazuje na druhu poslednd polozku
atd..

priklad

Vytlacte poslednu polozku v zvazku:
thistuple = ("apple", "banana", "cherry")

print(thistuple[-1])

Rozsah indexov

Rozsah indexov mdzete urcit zadanim, kde sa ma zacat a
kde sa ma ukondit rozsah.



Pri urcovani rozsahu bude navratovou hodnotou nové n-tice
so zadanymi polozkami.

priklad

Vratte tretiu, Stvrtd a piatu polozku:

thistuple =

("apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",
"mango")

print(thistuple[2:5])

('cherry', 'orange', 'kiwi')

Poznamka: Vyhladavanie sa zacne indexom 2 (vratane) a
konci indexom 5 (nie je sucastou).
Pamatajte, ze prva polozka ma index 0.

Rozsah negativnych indexov

Ak chcete spustit vyhladavanie od konca n-tice, zadajte
zaporné indexy:

priklad

Tento priklad vrati polozky z indexu -4 (vratane) na index -1

(vylucené)

thistuple =

("apple", "banana", "cherry", "orange", "kiwi", "melon",
"mango")

print(thistuple[-4:-1])

('orange', 'kiwi', 'melon')

Zmente hodnoty v n-tice

Po vytvoreni n-tice uz nemdzete menit jej hodnoty. Trice
sU nemenneé , alebo nemenné, ako sa tiez nazyva.
Existuje vSak rieSenie. M6zete konvertovat n-tice do
zoznamu, menit zoznam a zoznam konvertovat spéat na n-
tice.

priklad



Zmernte n-ticu na zoznam, aby ste ju mohli zmenit:
x = ("apple", "banana", "cherry")

y = list(x)

y[1] = "kiwi"

x = tuple(y)

print(x)

("apple", "kiwi", "cherry")

Slucka cez tupl

Prostrednictvom sluc¢ky moézete prechadzat cez n-tice for.

priklad

Prechadzajte polozkami a tlacte hodnoty:
thistuple = ("apple"”, "banana", "cherry")

for x in thistuple:
print(x)

apple

banana
cherry
Viac o for sluckach sa dozviete v nasej kapitole Python For

Loops .

Skontrolujte, ¢i polozka existuje

Ak chcete zistit, ¢i je zadana polozka v n-tice,
pouzite inkltucové slovo:

priklad

Skontrolujte, ¢i v tuple nie je ,jablko":
thistuple = ("apple", "banana", "cherry")

if "apple" in thistuple:
print("Yes, 'apple' is in the fruits tuple")

Dlzka tuple.


https://www.w3schools.com/python/python_for_loops.asp
https://www.w3schools.com/python/python_for_loops.asp

Ak chcete zistit, kolko poloziek ma n-tica, pouzite
tuto len()metddu:

priklad

Vytlacte pocet poloziek v zvazku:
thistuple = ("apple"”, "banana", "cherry")

print(len(thistuple))

Pridat’ polozky

Po vytvoreni n-tice uz do nej nemdzete pridat polozky. Trice
sU nemenneé .

priklad

Do n-tice nemozete pridat polozky:

thistuple = ("apple"”, "banana", "cherry")
thistuple[3] = "orange" # This will raise an error
print(thistuple)

Traceback (most recent call last):

File "demo tuple add.py", line 2, in <module>

thistuple[3] = "orange" # This will raise an error
TypeError: 'tuple' object does not support item

assignment

Vytvorte tupl s jednou polozkou

Ak chcete vytvorit n-ticu iba s jednou polozkou, za polozku
musite pridat ¢iarku, pokial' Python nerozpozna premennu
ako n-ticu.

priklad

Jedna polozka je roztrhana, nezabudnite na kommu:
thistuple = ("apple",)
print(type(thistuple))

#NOT a tuple
thistuple = ("apple")
print(type(thistuple))



<class 'tuple'>

Odstranit’ polozky

Poznamka: Polozky v n-tici nie je mozné odstranit.
Tuples si nemenné , takze z nich nemozete odstranit
polozky, ale tuple mo6zete Uplne odstranit:

priklad

delKlicové slovo mdze n-tica Uplne odstranit:

thistuple = ("apple"”, "banana", "cherry")

del thistuple

print(thistuple) #this will raise an error because the
tuple no longer exists

NameError: name 'thistuple' is not defined

Pripojte sa k dvom Tuplesom

Ak sa chcete spojit s dvoma alebo viacerymi n-ticami,
mozete pouzit + operator:

priklad

Pripojte sa k dvom n-ticam:
tuplel = (Ilall’ |lb|l , IICII)
tuple2 = (1, 2, 3)

tuple3 = tuplel + tuple2
print(tuple3)

Konstruktor n-tice ()

Je tiez mozné pouzit konstruktor tuple () na vytvorenie
tuple.

priklad

Pomocou metddy tuple () vytvorte n-ticu:



thistuple = tuple(("apple"”, "banana", "cherry")) # note
the double round-brackets

print(thistuple)

("apple', 'banana‘', 'cherry')

Tuple metddy

Python ma dve vstavané metddy, ktoré mozete pouzit
na n-tice.

count () Vrati, kolkokrat sa zadana hodnota vyskytuje v n-tici
index () Vyhlada n-ticu pre zadanu hodnotu a vrati polohu, kde bola

najdena

Sady Pythonu

sada

Subor je kolekcia, ktora nie je usporiadana a nie je
indexovana. V Pythone su subory pisané so zlozenymi
zatvorkami.

priklad

Vytvorenie sady:
thisset = {"apple"”, "banana", "cherry"}

print(thisset)

{'cherry', 'apple', 'banana'}
Poznamka: Mnoziny su neusporiadané, takze si nemozete
byt isti, v akom poradi sa polozky zobrazia.

Pristup k polozkam

K polozkdm v mnozine nemézete pristupovat odkazom na
index, pretoze sady su neusporiadané, polozky nemaju
index.

Mbzete vSak prepinat medzi polozkami mnoziny

pomocou for slucky alebo pomocou inkltucového slova

sa opytat, ¢i sa v mnozine nachadza urcitd hodnota .



priklad

Prejdite cez supravu a vytlacte hodnoty:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

for x in thisset:

print(x)
apple

banana
cherry

priklad

Skontrolujte, ¢i sa v banke nachadza ,banan":
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

print("banana” in thisset)
True

Zmenit polozky
Po vytvoreni nie je mozné menit jeho polozky, ale mozete
pridavat nové polozky.

Pridat’ polozky
Na pridanie jednej polozky do sady pouzite add() metddu.

Ak chcete do sady pridat viac ako jednu polozku,
pouzite update() metddu.

priklad

Pridajte polozku do sady pomocou tejto add() metddy:
thisset = {"apple"”, "banana", "cherry"}

thisset.add("orange")

print(thisset)
"banana', 'cherry', 'apple'}




Pridajte do sady viac poloZziek pomocou
tejto update() metody:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

thisset.update(["orange", "mango", "grapes"])

print(thisset)
'grapes’', 'mango', 'banana', 'orange',

Ziskajte dizku sady

Ak chcete zistit, kolko poloziek ma mnozina, pouzite
tdto len() metddu.

priklad

Ziskajte pocet poloziek v sade:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

print(len(thisset))

Odstranit’ polozku

Na odstranenie polozky zo sady
pouzite metddu remove()alebo discard().

priklad

Odstrante banan pomocou remove() metody:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

thisset.remove("banana")
print(thisset)
{"'apple', 'cherry'}

Poznamka: Ak polozka, ktoru chcete odstranit,
neexistuje, remove()spdsobi chybu.


https://www.w3schools.com/python/showpython.asp?filename=demo_set_length

priklad

Odstrante banan pomocou discard() metody:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

thisset.discard("banana")
print(thisset)
{'cherry', 'apple'}

Poznamka: Ak je polozku odstranit,
neexistuje, discard()bude NOT zvysit chybu.

Na pop()odstranenie polozky mézete pouzit aj metddu,, ale
tato metdda odstrani poslednu polozku. Nezabudnite, ze
mnoziny sU neusporiadané, takze nebudete vediet, ktora
polozka sa odstrani.

Vratena hodnota pop()metddy je odstranena polozka.

priklad

Odstrante poslednu polozku pomocou pop() metddy:

thisset = {"apple"”, "banana", "cherry"}
X = thisset.pop()

print(x)

print(thisset)

apple

{'cherry', 'banana'}

Poznamka: Mnoziny su neusporiadané , takze ked'
pouzivate pop()metddu, nebudete vediet, ktora polozka sa
odstrani.

priklad

clear() Metdoda vyprazdni set:
thisset = {"apple", "banana", "cherry"}

thisset.clear()
print(thisset)



priklad

del Klucoveé slovo vymaze sadu kompletne:

thisset = {"apple", "banana", "cherry"}
del thisset
print(thisset)

NameError: name 'thisset' is not defined

Pripojte sa k dvom sadam

Existuje niekolko spdsobov, ako sa pripojit k dvom alebo
viacerym suborom v Pythone.

Mozete pouzit union() metddu, ktora vracia novd mnozinu
obsahujucu vsetky polozky z oboch sad, alebo update()
metddu, ktora vklada vsetky polozky z jednej sady do
druhej:

priklad

union() Metdda vracia novy subor so vSetkymi predmetmi z

oboch skupin:
setl = {"a", "b" , "c"}

set2 = {1, 2, 3}
set3 = setl.union(set2)
print(set3)

Ibl, 3,

priklad

update()Metdda vlozi polozky v MNOZINY2 do SET1
setl = {"a", "b" , "c"}

set2 = {1, 2, 3}

setl.update(set2)

print(setl)

Poznamka: Oboje union() a update() vyluci vSetky
duplicitné polozky.



Existuju aj iné metddy, ktoré spajaju dve sady a uchovavaju
IBA duplikaty alebo NIKDY duplikaty. Skontrolujte uplny
zoznam metdd nastavenia v dolnej Casti tejto stranky.

Sada () Konstruktor

Na vytvorenie mnoziny je tiez mozné pouzit konstruktor set

().
priklad

Pomocou konstruktora set () vytvorte mnozinu:
thisset = set(("apple", "banana", "cherry")) # note the

double round-brackets
print(thisset)
{"'apple', 'cherry', 'banana'}

Metody stanovenia

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
mnozinach.

add() Prida prvok do mnoziny

clear() oOdstrani vietky prvky zo sady

copy() Vracia képiu sady

difference() Vracia mnoZinu obsahujicu rozdiel medzi dvoma alebo
viacerymi mnozinami

differencel_update() 0dstrani polozky v tejto mnoZine, ktoré su
tiez zahrnuté v inej Specifikovanej mnozine

discard() Odstranit uvedent polozku

intersection() Vracia mnozinu, ktora je priese¢nikom dvoch dalsich
mnozin

intersection_update() 0Odstrani polozky v tejto mnozine, ktoré sa
nenachadzaju v inych Specifikovanych mnozinach.

isdisjoint() Vracia, ¢i dve sady maju priese¢nik alebo nie
issubset() Vracia, ¢i tato sada obsahuje alebo nie


https://www.w3schools.com/python/showpython.asp?filename=demo_set2

issuperset() Vracia, ¢i tato sada obsahuje inG mnoZinu alebo nie
pop() Odstrani prvok zo sady

remove() Odstrani uréeny prvok

symmetric_difference() Vracia mnoZinu so symetrickymi rozdielmi

dvoch mnozin

symmetric_difference_update() vklada symetrické rozdiely z
tejto mnoziny a dalSich

union() Vrati mnoZinu obsahujticu spojenie mnozin

update() Aktualizujte subor spojenim tejto mnoziny a dalSich

Python slovniky

slovnik

Slovnik je kolekcia, ktora nie je usporiadana, menitelha a
indexovana. V Pythone su slovniky pisané s zlozenymi
zatvorkami a maju klice a hodnoty.

priklad

Vytvorenie a tlac€ slovnika:

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model”: "Mustang",
"year": 1964

}

print(thisdict)

{'brand': 'Ford', 'model': 'Mustang', 'year': 1964}

Pristup k polozkam
K polozkdm slovnika mézete pristupovat podla nazvu kltca v
hranatych zatvorkach:

priklad



Ziskajte hodnotu kltuca ,,model™:
X = thisdict["model"]

Mustang
Nazyva sa aj metdda, get()ktora vam da rovnaky vysledok:

priklad

Ziskajte hodnotu kltuca ,model™:
X = thisdict.get("model")

Mustang

Zmenit hodnoty

Hodnotu konkrétnej polozky mo6zete zmenit podla jej nazvu
kltca:

priklad

Zmente ,,rok™ na 2018:

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model": "Mustang",
"year": 1964

}

thisdict["year"] = 2018

{'brand': 'Ford', 'model': 'Mustang', 'year': 2018}

Slucka cez slovnik

Pomocou slu¢ky mozete prechadzat cez slovnik for.

Pri opakovani v slovniku su navratové

hodnoty k/ti¢mi slovnika, existuju vsak aj metddy na vratenie
tychto hodnét .

priklad

Vytlacte vsetky nazvy klucov v slovniku po jednom:



for x in thisdict:
print(x)
brand

model

year

priklad

Vytlacte vsetky hodnoty v slovniku, postupne:
for x in thisdict:

print(thisdict[x])
Ford

Mustang
1964

priklad

Tuto values()funkciu mbzete pouzit aj na vratenie hodnoét zo
slovnika:
for x in thisdict.values():
print(x)
Ford

Mustang
1964

priklad

Slucka cez klavesy a hodnoty pomocou items()funkcie:
for x, y in thisdict.items():

print(x, y)
brand Ford

model Mustan
year 1964

Skontrolujte, Ci existuje kluc

Ak chcete zistit, ¢i je zadany klu¢ v slovniku,
pouzite inklucové slovo:

priklad

Skontrolujte, ¢i je v slovniku ,model“:



thisdict = {
"brand": "Ford",
"model": "Mustang",
"year": 1964

}
if "model" in thisdict:
print("Yes, 'model' is one of the keys in the thisdict
dictionary")
es, 'model' is one of the keys in the thisdict
dictionary

Dlzka slovnika

Na urcenie toho, kolko poloziek (pary klUc¢ - hodnota) ma
slovnik, pouzite tuto len() metddu.

priklad

Vytlacte pocet poloziek v slovniku:
print(len(thisdict))

Pridavanie poloziek

Pridanie polozky do slovnika sa uskuto¢ni pomocou nového
kli€a indexu a priradeniu hodnoty k nemu:

priklad

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model”: "Mustang",
"year": 1964

}

thisdict["color"] = "red"

print(thisdict)

{'brand': 'Ford', 'model’': 'Mustang', 'year': 1964,




Odstranenie poloziek

Existuje niekolko metdd na odstranenie poloziek zo slovnika:

priklad

pop()Metdda odstrani polozku s danym nazvom kluca:
thisdict = {
"brand”: "Ford",
"model”: "Mustang",
"year": 1964
}
thisdict.pop("model™)
print(thisdict)

{'brand’': 'Ford', 'year': 1964}

priklad

Tato popitem() metdda odstrani poslednu vliozenu polozku
(vo verziach pred 3.7 sa namiesto nej odstrani nahodna

polozka):

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model”: "Mustang",
"year": 1964

}

thisdict.popitem()

print(thisdict)

{'brand’': 'Ford', 'model': 'Mustang'}

priklad

delKlucoveé slovo odoberie polozku s danym nazvom kluca:
thisdict = {
"brand”: "Ford",
"model”: "Mustang"”,
"year": 1964
}
del thisdict["model"]
print(thisdict)

{'brand’': 'Ford', 'year': 1964}



priklad

delKlicové slovo mdze slovnika tiez GUplne odstranit:
thisdict = {

"brand": "Ford",

"model": "Mustang",

"year": 1964
}
del thisdict
print(thisdict) #this will cause an error because
"thisdict" no longer exists.

NameError: name 'thisdict' is not defined

priklad

clear()Klucové slovo vyprazdni slovnik:

thisdict = {
"brand": "Ford",
"model": "Mustang",
"year": 1964

}

thisdict.clear()

print(thisdict)

Skopirujte slovnik

Nemozete kopirovat slovnik jednoducho tak, ze

napiSete dict2 = dictil, pretoze: dict2bude

iba odkaz na dictla vykonané zmeny dictlsa automaticky
vykonaju aj v dict2.

Existuju sposoby, ako vytvorit kdpiu, jednym zo spdsobov je
pouzitie vstavanej metddy slovnika copy ().

priklad

Vytvorte kdpiu slovnika pomocou copy () metody:
thisdict = {

"brand”: "Ford",

"model": "Mustang",



"year": 1964

}
mydict = thisdict.copy()
print(mydict)

i'brand': '"Ford', 'model': 'Mustang', 'year': 1964}
DalSim sp6sobom, ako vytvorit kopiu, je pouzitie vstavanej
metddy dict().

priklad

Vytvorte kopiu slovnika pomocou dict()metody:
thisdict = {
"brand": "Ford",
"model": "Mustang",
"year": 1964
}
mydict = dict(thisdict)
print(mydict)

{'brand': 'Ford', 'model': 'Mustang', 'year': 1964}

Vnorené slovniky

Slovnik m6ze obsahovat aj vela slovnikov, nazyva sa to
vnhorené slovniky.

priklad
Vytvorte slovnik, ktory obsahuje tri slovniky:
myfamily = {
"childl" : {
"name" : "Emil",
"year" : 2004
}s
"child2" : {
"name" : "Tobias",
"year" : 2007
}s
"child3" : {
"name" : "Linus",

"year" : 2011



": {'name': 'Emil', 'year': 2004}, ‘'child2': {'name’:
'child3': {'name': 'Linus', 'year': 2011}}

Alebo ak chcete vnorit tri slovniky, ktoré uz existuju ako
slovniky:

priklad

Vytvorte tri slovniky, potom vytvorte jeden slovnik, ktory
bude obsahovat dalsie tri slovniky:

'Tobias', 'year':

childl = {
"name" : "Emil",
"year" : 2004

}

child2 = {
"name" : "Tobias",
"year" : 2007

}

child3 = {
"name" : "Linus",
"year" : 2011

}

myfamily = {

"childl" : child1l,
"child2" : child2,
"child3" : child3

: {'name': 'Emil', 'year': 2004}, 'child2':

'Tobias', 'year': 2007}, 'child3': {'name':
"Linus', 'year': 2011}}

Diktator Konstruktor

Na vytvorenie nového slovnika je tiez mozné
pouzit konstruktor dict () :

priklad



thisdict = dict(brand="Ford", model="Mustang", year=1964)
# note that keywords are not string literals

# note the use of equals rather than colon for the
#assignment

print(thisdict)

{'brand': 'Ford', 'model': 'Mustang', 'year': 1964}

Metody slovnika

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
slovnikoch.

clear() Odstrani vSetky prvky zo slovnika

copy() Vrati képiu slovnika

fromkeys() Vracia slovnik so zadanymi kliémi a hodnotami

get() Vracia hodnotu zadaného kltca

items() Vracia zoznam obsahujuci n-ticu pre kazdy par hodnét klucov
keys() Vracia zoznam obsahujuci kltuée slovnika

pop() Odstrani prvok zadanym klti¢om

popitem() Odstrani posledny vlozeny par klt¢ - hodnota
setdefault() Vracia hodnotu zadaného kltca. Ak klt¢ neexistuje:

vlozte kl'uc¢ so zadanou hodnotou

update() Aktualizuje slovnik pomocou zadanych parov klu¢ - hodnota
values() vrati zoznam vietkych hodnét v slovniku

Python If ... Else
Prikazy Python If

Python podporuje obvyklé logické podmienky z matematiky:
. Rovnasa:a ==b



. Niesarovna: a! = B

. Menej ako: a <b

. Menej alebo sa rovna: a <= b

. Vacsie ako: a> b

. Vacsie alebo sa rovna: a> = b
Tieto podmienky mozu byt pouzité niekolkymi spdsobmi,
najCastejsSie v prikazoch if if a loop.
Prikaz if sa piSe pomocou klticCového slova if .

priklad

Ak vyhlasenie:

a = 33
b = 200
if b > a:

print("b is greater than a")
V tomto priklade budeme pouzivat dve premenné, a b , ktoré
sa pouzivaju ako sucast if otestovat, ¢i b je vacsia
ako . Pretoze a je 33 a b je 200 , vieme, Ze 200 je vacsie ako
33, a preto tla¢éime na obrazovku, ze ,b je vacsie ako a".

odsadenie

Python sa pri definovani rozsahu v kéde spolieha na
odsadenie (medzeru na zaciatku riadku). Iné programovacie
jazyky na tento uUcel Casto pouzivaju zlozené zatvorky.

priklad

Ak prikaz, bez odsadenia (sposobi chybu):

a = 33
b = 200
if b > a:

print("b is greater than a") # you will get an error
File "demo_if error.py", line 4

print("b is greater than a")

IndentationError: expected an indented block



Elif
Elif klucové slovo je Pythons spbsob, ako hovorit "v

pripade, ze predchadzajuce podmienky neboli pravdivé,
potom skuste tuto podmienku".

priklad
a = 33
b = 33
if b > a:

print("b is greater than a")
elif a ==

print("a and b are equal")

a and b are equal

V tomto priklade a je rovna b , takze prva podmienka nie je
pravdiva, ale podmienka elif je pravdiva, takze tlacime na
obrazovku, ze ,a a b su rovnaké".

inak
Else klucovych ulovky nieCo, ktory nie je zachyteny z
predchadzajucich podmienok.

priklad
a = 200
b = 33
if b > a:

print("b is greater than a")
elif a == b:

print("a and b are equal")
else:

print("a is greater than b")

a is greater than b

V tomto priklade je vacsi ako b , takze prva podmienka nie je
pravda, aj elif podmienka nie je pravda, takze ideme
do iného stavu a vytlacit na obrazovku, ze "je vac¢si ako b".



MoOzZete tiez mat elsebez elif:

priklad

a = 200
b = 33
if b > a:
print("b is greater than a")
else:
print("b is not greater than a")

Kratka ruka If

Ak chcete vykonat iba jeden prikaz, m6zete ho umiestnit na
rovnaky riadok ako prikaz if.

priklad

Jeden riadok, ak prikaz:
if a > b: print("a is greater than b")

Kratka ruka, ak ... Inak

Ak chcete vykonat iba jeden prikaz, jeden pre ak a jeden pre
iné, moOzete ho umiestnit na jeden riadok:

priklad

Jeden riadok, ak inde:

a =2

b = 330

print("A") if a > b else print("B")

Na rovnhakom riadku mozete mat aj niekolko dalsich
prikazov:

priklad

Jeden riadok, ak inde, s 3 podmienkami:



a = 330

b = 330

print("A") if a > b else print("=") if a ==
b else print("B")

d

A klG¢ové slovo je logicky operator a slizi k kombinovat
podmienené prikazy:

priklad
Otestujte, Ci a je vacsi ako b a Ci c je vacsi ako a:
a = 200
b = 33
c = 500
if a > b and c > a:
print("Both conditions are True")

Both conditions are True

alebo

or Klucové slovo je logicky operator a slizi k kombinovat
podmienené prikazy:

priklad
Test, Ci a je vacsi ako b, ALEBO ak a je vacsi ako c:
a = 200
b = 33
c = 500
if a > b ora>c:
print("At least one of the conditions is True")

At least one of the conditions is True



Vnorene, ak

Vo if vypisoch mézete mat prikazy if, ktoré sa
nazyvaju vnorené if prikazy.

priklad
X = 41
if x > 10:
print("Above ten,")
if x > 20:
print("and also above 20!")
else:
print("but not above 20.")

and also above 20!

Uspesné vyhlasenie

if prikazy nemo6zu byt prazdne, ale ak z nejakého dovodu
mate if vyhlasenie bez obsahu, do pass

prikazu vlozte prikaz, aby ste sa vyhli chybe.

priklad

a = 33
b = 200
if b > a:
pass
# ma prazdny prikaz ako je tento. Spbésobil by chybu bez

Python, while "Pokial co"

n M -4 | |
Pokial co" Python
Python ma dva prikazy primitivnej slucky:
« while slucka
. for slucka



While slucka

S while sluc¢ky, m6zeme vykonat sadu prikazov tak dlho,
kym je podmienka pravdiva.

priklad
TlaC i, ak je i mensSie ako 6:
i=1
while i < 6:
print(i)
i+4=1

Poznamka: nezabudnite zvysSovat i, inak bude slucka
pokracovat navzdy.

While sluCka vyzaduje relevantné premennég, aby bola
pripravena v tomto pripade musime definovat indexovacie
premennd, i , ktord sme nastavena na hodnotu 1.

Vyhlasenie o preruseni
Pomocou prikazu break mbézeme zastavit slucku, aj ked'je
splnend podmienka while:

priklad

Opustite slucku, ked'i je 3:
i=1
while i < 6:
print(i)
if i ==
break
i+=1



Vyhlasenie o pokracovani

Pomocou prikazu pokracovat mbézeme zastavit aktudlnu
iteraciu a pokracovat dalsim:

priklad
Pokracujte na dalSiu iteraciu, ak i je 3:
i=20
while i1 < 6:

i+=1

if 1 ==

continue
print(i)

= 1 EY ISE I

Ostatné vyhlasenie

Pomocou prikazu else mbézeme blok kddu spustit raz, ked uz
nie je splnena podmienka:

priklad

Vytlacte spravu, ked bude stav nepravdivy:
i=1
while i < 6:
print(i)
i+=1
else:
print("i is no longer less than 6")
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i is no longer less than 6

Python pre slucky

for slucCka sa pouziva pre iteraciu cez sekvencie (ktora je
bud’ zoznam n-tica, slovnik, sadu, alebo retazec).

Toto je menej ako for klticové slovo v inych programovacich
jazykoch a funguje skor ako metdda iteratora, ktora sa
nachadza v inych objektovo orientovanych programovacich
jazykoch.

So slu¢kou for moézeme vykonat mnozinu prikazov, raz pre
kazdu polozku v zozname, tuple, set atd.

priklad

Vytlacte kazdé ovocie v zozname ovocia:
fruits = ["apple", "banana", "cherry"]

for x in fruits:

print(x)
apple

banana
cherry

Pre slucka nevyzaduje indexovacie premennu vopred
nastavit.

Opakovanie cez retazec

Aj retazce su iterovatelné objekty, obsahuji postupnost
znakov:

priklad

Opakujte pismena v slove ,banan":
for x in "banana":

print(x)
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Vyhlasenie o preruseni
Pomocou prikazu break mézeme zastavit cyklus predtym,
ako presiel vSetkymi polozkami:

priklad

Ak xje banan, opustte slucku :
fruits = ["apple"”, "banana", "cherry"]

for x in fruits:
print(x)
if x == "banana":
break

apple
banana

priklad

Ak xje banan, opustte slucku , tentoraz je vSak prestavka

pred tlacou:
fruits = ["apple", "banana", "cherry"]

for x in fruits:
if x == "banana":
break
print(x)

Vyhlasenie o pokracovani

S pokracovat vyhlasenie mézeme zastavit aktualne iteracii
slucky, a pokracovat s dalSie:



priklad

Netlacit banan:
fruits = ["apple"”, "banana", "cherry"]
for x in fruits:
if x == "banana":
continue
print(x)

Funkcia rozsahu ()

Na opakované opakovanie mnoziny kédu mézeme pouzit
funkciu range () ,
Funkcia range () vracia postupnost Cisiel, ktora zacina od 0

v predvolenom nastaveni a od prirastkov po 1 (predvolend
hodnota) a konci zadanym cislom.

priklad

Pouzitie funkcie range ():
for x in range(6):
print(x)

(NI D JWINIR O]

Pamatajte, ze rozsah (6) nie je 0 az 6, ale 0 az 5.

Funkcia range () je predvolena na 0 ako pociato¢na
hodnota, je vsak mozné urcit pociato¢ni hodnotu pridanim
parametra: range (2, 6) , ¢o znamena hodnoty od 2 do 6
(okrem 6):

priklad

Pomocou parametra start:



for x in range(2, 6):
print(x)

2

3

4
5

Funkcia range () predvolene zvysuje prirastok o 1, je vSak
mozné urcit hodnotu prirastku pridanim tretieho
parametra: range (2, 30, 3 ) :

priklad

Zvyste postupnost o 3 (predvolena hodnota je 1):
for x in range(2, 30, 3):
print(x)

HENEENE™™

Inak pre slucku

else Klucové slovo vo for slucke udava blok kodu, ktoré
maju byt vykonané, ked' je slucka je hotovy:

priklad

Vytlacte vSetky Cisla od 0 do 5 a po skonceni slucky vytlacte
spravu:
for x in range(6):
print(x)
else:
print("Finally finished!")
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Finally finished!

Vnorené slucky

Vnorena slucka je slucka vo vnutri slucky.
,Vnutorna slucka" sa vykona raz pre kazdu iteraciu
,vonkajsej slucky":

priklad

Vytlacte kazdé pridavné meno pre kazdé ovocie:
adj = ["red", "big", "tasty"]
fruits = ["apple", "banana", "cherry"]
for x in adj:

for y in fruits:

print(x, y)

red apple
red banana

ig apple
ig banana
ig cherry
asty apple
asty banana
asty cherry
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Uspesneé vyhlasenie
for slucky nemoézu byt prazdne, ale ak z nejakého dévodu

mate for slucku bez obsahu, do pass prikazu vlozte prikaz,
aby ste sa vyhli chybe.

priklad



for x in [0, 1, 2]:
pass
# s prazdnou pre slucku, ako je tato, by sposobil chybu bez

hrikazu pass

Funkcie Pythonu

Funkcia je blok kddu, ktory sa spusti, len ked' sa vola.
Do funkcie mozete preniest Udaje, zname ako parametre.
Vysledkom moéze funkcia vratit data.

Vytvorenie funkcie

V Pythone je funkcia definovana pomocou klticového
slova def :

priklad

def my_ function():
print("Hello from a function")

Volanie funkcie

Ak chcete zavolat funkciu, pouzite nazov funkcie nasledovany
zatvorkami:

priklad

def my_ function():
print("Hello from a function")

my_function()

Hello from a function

argumenty

Informacie mozu byt prenasané do funkcii ako argumenty.
Argumenty su uvedené za nazvom funkcie, v

zatvorkach. Mézete pridat flubovolny pocet argumentov, staci
ich oddelit ¢iarkou.



Nasledujuci priklad ma funkciu s jednym argumentom
(fname). Pri volani funkcie odovzdame krstné meno, ktoré sa
pouziva na vytlacenie celého mena:

priklad

def my_ function(fname):
print(fname + " Refsnes")

my function("Emil")
my function("Tobias")
my function("Linus")

Emil Refsnes
Tobias Refsnes

Linus Refsnes

Argumenty sa v dokumentaciach Pythonu casto skracuju
na args .

Parametre alebo argumenty?

Parameter a argumenty vyrazov sa daju pouzit na to isté:
informacie, ktoré sa prenasaju do funkcie.

Z hladiska funkcie:

Parameter je premenna uvedena v zatvorkach v definicii
funkcie.

Argument je hodnota, ktora sa pri volani vysle funkcii.

Pocet argumentov

V predvolenom nastaveni musi byt funkcia volana so
spravnym poctom argumentov. Znamena to, ze ak vasa
funkcia o¢akava 2 argumenty, musite volat funkciu s 2
argumentmi, nie viac a nie menej.

priklad

Tato funkcia ocakava 2 argumenty a ziska 2 argumenty:
def my_ function(fname, lname):

print(fname + " " + lname)



my_function("Emil", "Refsnes")

Emil Refsnes

Ak sa pokusite volat funkciu s 1 alebo 3 argumentmi, zobrazi
sa chyba:

priklad

Tato funkcia oCakava 2 argumenty, ale ziska iba 1:
def my_ function(fname, lname):

print(fname + " " + lname)

my_function("Emil")
TypeError: my function() missing 1 required

positional argument: 'lname'

Arbitrary Arguments, * args

Ak neviete, kolko argumentov sa do vasej funkcie odovzda,
do * definicie funkcie pridajte pred nazov parametra.
Tymto sp6sobom sa funkcia dostane tica argumentov, a
moze podla toho pristupovat polozky:

priklad

Ak pocCet argumentov nie je znamy, *pred nazov

parametra pridajte znak:
def my_ function(*kids):

print("The youngest child is " + kids[2])
my function("Emil", "Tobias", "Linus")

Lubovolné argumenty sa v dokumentaciach Pythonu casto
skracuju na * args .

Argumenty klucovych slov

Argumenty mozete poslat aj pomocou syntaxe key = value .



Tymto sp6sobom nezalezi na poradi argumentov.

priklad
def my function(child3, child2, childl):
print("The youngest child is " + child3)

my function(childl = "Emil", child2 = "Tobias", child3
= "Linus")

The youngest child is Linus

V Pythonovej dokumentacii sa veta Argumenty kltcovych
slov Casto skracuje na kwargs .

Argumenty [ubovolnych
kldcovych slov, ** kwargs

Ak neviete, kolko argumentov klUcovych slov sa do vasej
funkcie odovzda, pridajte ** pred definiciu funkcie do
definicie funkcie dve hviezdicky:.

Tymto spbésobom funkcia ziska slovnik argumentov a podla
toho ma pristup k polozkam:

priklad

Ak pocet argumentov klicovych slov nie je znamy, ** pred
nazov parametra pridajte dvojity znak:
def my_ function(**kid):

print("His last name is " + kid["lname"])

my function(fname = "Tobias", lname = "Refsnes")

The youngest child is Linus

Arbitrary Kword Argumenty su v Pythonovych
dokumentaciach casto skracované na ** kwargs .

Predvolena hodnota parametra

Nasledujuci priklad ukazuje, ako pouzit predvolent hodnotu
parametra.



Ak funkciu nazyvame bez argumentu, pouzije predvolenu
hodnotu:

priklad

def my_ function(country = "Norway"):
print("I am from " + country)

my function("Sweden")

my function("India")

my function()

my function("Brazil")

His last name is Refsnes

Predlozenie zoznamu ako
argumentu

Na funkciu mozete poslat lubovolny datovy typ argumentu
(retazec, Cislo, zoznam, slovnik atd.) A vo funkcii sa bude
povazovat za rovnaky typ udajov.

Napriklad, ak posSlete zoznam ako argument, bude to stale
zoznam, ked dosiahne funkciu:

priklad

def my function(food):
for x in food:
print(x)

fruits = ["apple", "banana", "cherry"]

my function(fruits)

Navratove hodnoty

Ak chcete, aby funkcia vratila hodnotu,
pouzite return prikaz:



priklad

def my_ function(x):
return 5 * x
print(my_function(3))
print(my_function(5))
print(my_function(9))

Spustit priklad »

Uspesné vyhlasenie
function Definicie nemo6zu byt prazdne, ale ak z nejakého

dévodu mate function definiciu bez obsahu, vlozte do pass
prikazu prikaz, aby ste sa vyhli chybe.

priklad
def myfunction:
pass

rekurzia

Python tiez akceptuje funkénu rekurziu, ¢o znamena, ze
definovana funkcia sa moze nazyvat sama.

Rekurzia je bezny matematicky a programovy koncept. To
znamena, ze funkcia sa vola sama. To ma tu vyhodu, ze
mozete dosiahnut opakovanie Udajov. Vyvojar by mal byt pri
rekurzii velmi opatrny, pretoze je celkom lahké preniknut do
funkcie, ktora sa nikdy neskonci, alebo funkciu, ktora
vyuziva nadmerné mnozstvo pamate alebo energie
procesora. Avsak pri spravnom pisani mdze byt rekurzia
velmi efektivnym a matematicky elegantnym pristupom k
programovaniu. V tomto priklade

je tri_recursion() funkcia, ktord sme sami definovali, aby
sa nazyvala sama (,,recurse"™). Premennu k pouzivame ako
data, ktoré sa znizuju ( -1 ) zakazdym, ked’ sa

opakujeme. Rekurzia kondi, ked’ stav nie je vacsi ako 0 (tj
ked je 0).


https://www.w3schools.com/python/showpython.asp?filename=demo_function_return

Novému vyvojarovi moze trvat nejaky c¢as, kym zisti, ako
presne to funguje. Najlepsim spdsobom, ako to zistit, je jeho
testovanie a zmena.

priklad

Priklad rekurzie
def tri_recursion(k):

if(k>0):
result = k+tri_recursion(k-1)
print(result)

else:
result = 0

return result

print("\n\nRecursion Example Results")
tri recursion(6)
Recursion Example Results

HEA™™™
Uulo

1

Python Lambda

Funkcia lambda je mala anonymna funkcia.
Funkcia lambda méze mat lubovolny pocet argumentov,
ale m6ze mat iba jeden vyraz.

syntax

lambda arguments : expression
Vykona sa vyraz a vrati sa vysledok:

priklad



Funkcia lambda, ktora pridava 10 k Cislu odovzdanému ako

argument a tlaci vysledok:
X = lambda a : a + 10

print(x(5))

Lambda funkcie mézu mat lubovolny pocet argumentov:

priklad

Funkcia lambda, ktora nasobi argument a argumentom ba a
vytladi vysledok:

X = lambda a, b : a * b

print(x(5, 6))

priklad

Funkcia lambda, ktora sumarizuje argument a, b, ac a vytlaci

vysledok:
X = lambda a, b, ¢ : a + b + C

print(x(5, 6, 2))

Preco pouzivat funkcie Lambda?

Sila lambda je lepSie zobrazenad, ked'ich pouzivate ako
anonymnu funkciu v ramci inej funkcie.
Povedzme, Ze mate definiciu funkcie, ktora ma jeden
argument a tento argument sa vynasobi neznamym cCislom:
def myfunc(n):

return lambda a : a * n
Pomocou tejto definicie funkcie vytvorte funkciu, ktora vzdy
zdvojnasobi dislo, ktoré poslete:

priklad

def myfunc(n):
return lambda a : a * n

mydoubler = myfunc(2)



print(mydoubler(11))

Alebo pomocou rovnakej definicie funkcie vytvorte funkciu,
ktora vzdy strojnasobi Cislo, ktoré poslete:

priklad

def myfunc(n):
return lambda a : a * n

mytripler = myfunc(3)

print(mytripler(11))

Alebo pouzite rovnaké definicie funkcii na vytvorenie oboch
funkcii v rovnakom programe:

priklad

def myfunc(n):
return lambda a : a * n

mydoubler = myfunc(2)
mytripler = myfunc(3)
print(mydoubler(11))
print(mytripler(11))

Pouzite funkcie lambda, ak je na kratky ¢as potrebna
anonymna funkcia

Polia Python

Poznamka: Python nema zabudovanu podporu pre polia,
ale namiesto neho sa mdzu pouzivat zoznamy Python .



https://www.w3schools.com/python/python_lists.asp

polia
Polia sa pouzivaju na ukladanie viacerych hodnét do jednej
premennej:

priklad

Vytvorte pole obsahujluce nazvy automobilov:
cars = ["Ford", "Volvo", "BMW"]

['Ford', 'Volvo', 'BMW']

\"4

Co Je to pole?

Pole je Specialna premennad, ktora dokaze uchovavat naraz
viac ako jednu hodnotu.
Ak mate zoznam poloziek (napriklad zoznam nazvov
automobilov), ukladanie automobilov do jednotlivych
premennych by mohlo vyzerat takto:

carl = "Ford"
car2 = "Volvo"
car3 = "BMW"

Co ak v8ak chcete prebehnut cez autd a najst konkrétne
vozidlo? A Co keby ste nemali 3 auta, ale 3007?

RieSenim je pole!

Pole mbze obsahovat mnoho hodnét pod jednym menom a
hodnoty mozete ziskat pristupom k cCislu indexu.

Pristup k prvkom pola
Odkazujete na prvok pola odkazom na éislo indexu .

priklad

Ziskajte hodnotu prvej polozky pola:
X = cars[9]
Ford

priklad

Upravte hodnotu prvej polozky pola:
cars[@] = "Toyota"



[ 'Toyota', 'Volvo', 'BMW']

Dlzka pola
Pouzite len() metddu na vratenie dizky pola (pocet prvkov v
poli).

priklad

Vratte pocet prvkov v cars poli:

x = len(cars)

Poznamka: Dizka pola je vzdy o jeden viac ako najvyssi
index pola.

Sluckove prvky pola

Pomocou for inslucky mozete prechadzat cez vsetky prvky
pola.

priklad

Vytlacte kazdu polozku v cars poli:
for x in cars:

print(x)
Ford

BMW

Pridavanie prvkov pola
Tuto append() metdédu modzete pouzit na pridanie prvku do
pola.

priklad

Pridajte do cars pola esSte jeden prvok :
cars.append("Honda")

['Ford', 'Volvo', 'BMW', 'Honda']



Odstranenie prvkov pola

Tuto pop() metddu mozete pouzit na odstranenie prvku z
pola.

priklad

Odstrante druhy prvok cars pola:

cars.pop(1)

[ "Ford', 'BMW']

Tuto remove() metddu mozete pouzit aj na odstranenie
prvku z pola.

priklad

Odstrante prvok, ktory ma hodnotu ,,Volvo":
cars.remove("Volvo")

[ "Ford', 'BMW']
Poznamka: Metdda zoznamu remove() odstrani iba prvy
vyskyt zadanej hodnoty.

Metody pola
Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
zoznamoch / poliach.

append() Prida prvok na koniec zoznamu
clear() 0dstrani véetky prvky zo zoznamu
copy() Vrati képiu zoznamu

count() Vrati potet prvkov so zadanou hodnotou

extend() Na koniec aktudlneho zoznamu pridajte prvky
zoznamu (alebo iné iterovatelné polozky)

index() Vracia index prvého prvku so zadanou hodnotou
insert() Prida prvok na uréené miesto

pop() Odstrani prvok na uréenej pozicii

remove() Odstrani prvl polozku so zadanou hodnotou
reverse() Obrati poradie zoznamu

sort() Zoraduje zoznam



Triedy a objekty Pythonu
Triedy / objekty Pythonu

Python je objektovo orientovany programovaci jazyk.
Takmer vsSetko v Pythone je objekt, jeho vlastnosti a
metody.

Trieda je ako konstruktor objektov alebo ,,plan®™ na
vytvaranie objektov.

Vytvorte triedu

Ak chcete vytvorit triedu, pouzite kliCové slovo class:

priklad

Vytvorte triedu s ndzvom MyClass s vlastnostou s nazvom x:
class MyClass:

X =5
<class ' main__ .MyClass'>

Vytvorenie objektu

Teraz mdzeme na vytvaranie objektov pouzit triedu s
nazvom myClass:

priklad

Vytvorte objekt s nazvom p1 a vytlacte hodnotu x:
pl = MyClass()

print(pl.x)

Funkcia __init _ ()

VyssSie uvedené priklady su triedy a objekty v ich
najjednoduchsej podobe a nie su v praxi uzitocné.



Aby sme pochopili vyznam tried, musime pochopit
zabudovanu funkciu __init __ ().

Vsetky triedy maju funkciu nazyvanu __init __ (), ktora sa
vzdy vykonava pri iniciovani triedy.

Pomocou funkcie __init __ () mOzete priradit hodnoty
vlastnostiam objektu alebo inym operaciam, ktoré su
potrebné pri vytvarani objektu:

priklad

Vytvorte triedu s ndzvom Osoba, pomocou funkcie __init __
() priradte hodnoty nazvu a veku:
class Person:

def init (self, name, age):
self.name = name
self.age = age

pl = Person("John", 36)

print(pl.name)
print(pl.age)

Poznamka: init () funkcia sa nazyva automaticky
zakazdym, ked' sa trieda je pouzita na vytvorenie nového
objektu.

Metddy objektov

Objekty mézu obsahovat aj metdody. Metddy v objektoch su
funkcie, ktoré patria k objektu.
Vytvorme metddu v triede Osoba:

priklad

Vlozte funkciu, ktora vytlaci pozdrav a vykona ho na objekte
pl:



class Person:
def init (self, name, age):
self.name = name
self.age = age

def myfunc(self):
print("Hello my name is " + self.name)

pl = Person("John", 36)
pl.myfunc()

Hello my name is John

Poznamka:self parameter je odkaz na aktualnu instanciu
triedy, a pouziva sa pre pristup k premennej, ktoré patria do
triedy.

Vlastny parameter

self Parameter je odkaz na aktualny instancie triedy, a
pouziva sa pre pristup k premennej, ktoré patria do triedy.
Nemusi byt pomenovany self, m6zete ho nazyvat, ¢o sa
vam padi, ale musi to byt prvy parameter akejkolvek funkcie
v triede:

priklad

Namiesto seba pouzivajte slova mysillyobject a abc :
class Person:

def init (mysillyobject, name, age):
mysillyobject.name = name
mysillyobject.age = age

def myfunc(abc):
print("Hello my name is

+ abc.name)

pl = Person("John", 36)
pl.myfunc()



Hello my name is John

Upravit’ vlastnosti objektu

Na objektoch, ako je tento, mozete upravovat vlastnosti:

priklad

Nastavte vek p1l na 40:
pl.age = 40

Odstranit’ vlastnosti objektu

Vlastnosti objektov mézete odstranit pomocou del
kluc¢ového slova:

priklad

Odstrante vlastnost age z objektu p1:
del pl.age

AttributeError: 'Person' object has no attribute 'age

Odstranit’ objekty
Objekty moézete odstranit pomocou del klucového slova:

priklad

Odstrante objekt p1:
del p1

NameError: 'pl' is not defined

Uspesne vyhlasenie
class Definicie nemo6zu byt prazdne, ale ak z nejakého

dovodu mate class definiciu bez obsahu, vlozte do pass
prikazu prikaz, aby ste sa vyhli chybe.

priklad

class Person:
pass



Dedicstvo Pythonu

Dedi¢nost ndm umoznuje definovat triedu, ktord zdedi vSetky
metddy a vlastnosti z inej triedy.

Rodicovska trieda je trieda, z ktorej sa dedi, tiez sa nazyva
zakladna trieda.

Podradena trieda je trieda, ktord zdedila po inej triede,
ktora sa tiez nazyva odvodena trieda.

Vytvorte nadradenu triedu

Akakolvek trieda moze byt nadradenou triedou, takze syntax
je rovnaka ako pri vytvarani akejkolvek inej triedy:

priklad

Vytvorte triedu s ndzvom Person s firstname a lastname
vlastnostami, a printname metodu:
class Person:

def init (self, fname, lname):
self.firstname = fname
self.lastname = lname

def printname(self):
print(self.firstname, self.lastname)

#Use the Person class to create an object, and then
execute the printname method:

x = Person("John", "Doe")
X.printname()

Vytvorte triedu dietata



Ak chcete vytvorit triedu, ktora zdedi funkénost z inej triedy,
odoslite nadradenu triedu ako parameter pri vytvarani
podradenej triedy:

priklad

Vytvorte triedu s nazvom Student, ktora zdedi vlastnosti a
metddy od Person triedy:
class Student(Person):

pass

Poznamka:pass KlUcové slovo pouzite, ak do triedy
nechcete pridat Ziadne dalSie vlastnosti alebo metddy.
Teraz ma trieda Student rovnaké vlastnosti a metody ako
trieda Person.

priklad

Pomocou Student triedy vytvorte objekt a potom
vykonajte printname metddu:
x = Student("Mike", "Olsen")

X.printname()

Mike Olsen

Pridajte funkciu __init __ ()

Doteraz sme vytvorili podradenu triedu, ktora zdedi
vlastnosti a metddy od svojho rodica.

Chceme pridat __init_ ()funkciu do podradenej triedy
(namiesto passklUcového slova).

Poznamka: init () funkcia sa nazyva automaticky
zakazdym, ked' sa trieda je pouzita na vytvorenie nového
objektu.

priklad

Pridajte init_()funkciu do Student triedy:
class Student(Person):

def __init_ (self, fname, lname):
#add properties etc.

Ked pridate init  ()funkciu, podradena trieda uz nebude
zdedit funkciu rodi¢a __init_ ().



Poznamka: dietata init () funkcia prepise dedi¢nosti
rodiCovskej init ()funkciu.

Ak chcete zachovat dedicstvo funkcie rodi¢a init (),
pridajte do funkcie rodi¢a hovor init ():

priklad

class Student(Person):
def init (self, fname, lname):
Person. init (self, fname, lname)

Mike Olsen

Teraz sme uUspesne pridali funkciu __init __ () a ponechali
sme dedi¢stvo nadradenej triedy a sme pripraveni pridat
funkciu do init ()funkcie.

Pouzite funkciu super ()

Python ma tiez super() funkciu, ktora sposobi, ze
podriadena trieda zdedi vSetky metddy a vlastnosti od svojho
rodica:

priklad

class Student(Person):
def _init (self, fname, lname):
super()._init_ (fname, lname)

Mike Olsen

Pri pouziti super() funkcie nemusite pouzivat nazov
rodiCovského prvku, automaticky zdedi metddy a vlastnosti
od svojho rodica.

Pridat vlastnosti
priklad

Pridajte vlastnost nazvanu graduationyear do Student
triedy:
class Student(Person):

def init_ (self, fname, lname):



super(). init_ (fname, lname)
self.graduationyear = 2019
2019

V nasledujucom priklade 2019 by mal byt rok premennou a
mal by sa odovzdavat do Student triedy pri vytvarani
Studentskych objektov. Ak to chcete urobit, pridajte do
funkcie __init __ () dalSi parameter:

priklad

Pridajte yearparameter a pri vytvarani objektov zadajte
spravny rok:
class Student(Person):
def init (self, fname, lname, year):
super(). init_ (fname, lname)
self.graduationyear = year

x = Student("Mike", "Olsen", 2019)
2019

Pridajte metody
priklad

Pridajte welcome do Student triedy metddu :
class Student(Person):

def init_ (self, fname, lname, year):
super(). init__ (fname, lname)
self.graduationyear = year

def welcome(self):
print("Welcome", self.firstname, self.lastname, "to
the class of", self.graduationyear)

Welcome Mike Olsen to the class of 2019

Ak do podradenej triedy pridate metédu s rovhakym nazvom
ako funkcia v nadradenej triede, dedi¢stvo nadradenej
metody sa prepise.



[teratory Pythonu

Iterator je objekt, ktory obsahuje spocitatelny pocet hodnot.
Iterator je objekt, ktory je mozné iterovat, ¢o znamena, ze
mozete prechadzat vSetkymi hodnotami.

Technicky je v Pythone iterator objekt, ktory implementuje
protokol iteratora, ktory pozostava z metdéd  iter () a
__next_ ().

[terator vs Iterable

Zoznamy, n-tice, slovniky a mnoziny su iterovatelné
objekty. Su to iterovatelné kontajnery, z ktorych mozete
ziskat iterator.

VsSetky tieto objekty maju iter() metddu, ktora sa pouziva
na ziskanie iteratora:

priklad

Vratte iterator z n-tice a vytlacte kazdd hodnotu:
mytuple = ("apple"”, "banana", "cherry")
myit = iter(mytuple)

print(next(myit))
print(next(myit))
print(next(myit))

SERERE!
cherry
Aj retazce su iterovatelné objekty a mozu vratit iterator:

priklad

Retazce su tiez iterovatelné objekty, ktoré obsahuju
postupnost znakov:
mystr = "banana”

myit = iter(mystr)




print(next(myit))
print(next(myit))
print(next(myit))
print(next(myit))
print(next(myit))
print(next(myit))
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Opakovanie cez Iterator

Mb6zeme tiez pouzit for sluc¢ku na iteraciu cez iterovatelny
objekt:

priklad

Iterujte hodnoty n-tice:
mytuple = ("apple"”, "banana", "cherry")

for x in mytuple:
print(x)
apple

banana

priklad

Iterujte znaky retazca:
mystr = "banana”

for x in mystr:
print(x)



for Slucka v skutocnosti vytvori objekt iterator a vykona
dalsie metddy () pre kazdu slucku.

Vytvorte Iterator

Ak chcete vytvorit objekt / triedu ako iterator, musite
implementovat metdédy  iter ()a _next () svoj
objekt. Ako ste sa naudili v kapitole Python Classes /
Objects , vSetky triedy maju funkciu nazvand __ init_ () ,
ktora vam umoznuje vykonat nejaké inicializacie pri
vytvarani objektu.

__iter () Metdda sa sprava podobne ako mozete vykonat
operacie (inicializacia atd.), Ale musi byt vzdy vratit objekt
Iterator sam.

Tato next () metdda vam tiez umoznuje vykonavat
operacie a musi vratit dalSiu polozku v poradi.

priklad

Vytvorte iterator, ktory vracia Cisla, po¢nuc 1 a kazda
sekvencia sa zvysi o jednu (vrati sa 1,2,3,4,5 atd’.):
class MyNumbers:
def iter (self):
self.a =1
return self

def _ next_ (self):
X = self.a
self.a += 1
return X

myclass = MyNumbers()
myiter = iter(myclass)


https://www.w3schools.com/python/python_classes.asp
https://www.w3schools.com/python/python_classes.asp

print(next(myiter))
print(next(myiter))
print(next(myiter))
print(next(myiter))
print(next(myiter))
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vynimku Stoplteration

VyssSie uvedeny priklad by pokracoval navzdy, ak by ste mali
dost dalsich prikazov () alebo ak by sa pouzil v for slucke.
Aby sme zabranili opakovaniu iteracie navzdy, mb6zeme
pouzit StopIteration vyhlasenie.

V _next ()metdéde mozeme pridat podmienku ukoncenia,
ktora vyvola chybu, ak je iteracia vykonana v Specifikovanom
pocte opakovani:

priklad

Zastavit po 20 iteraciach:
class MyNumbers:

def _iter (self):
self.a =1
return self

def _ next (self):
if self.a <= 20:
x = self.a
self.a += 1
return X
else:
raise StopIteration



myclass = MyNumbers()
myiter = iter(myclass)

for x in myiter:
print(x)

IRozsah

Premenna je k dispozicii iba zvnutra oblasti, v ktorej je
vytvorena. Toto sa nazyva rozsah .

Miestny rozsah

Premenna vytvorena vo funkcii patri do lokalneho
rozsahu tejto funkcie a méze sa pouzit iba v ramci tejto
funkcie.

priklad



Vo vnutri funkcie je k dispozicii premenna vytvorena vo
funkcii:
def myfunc():

X = 300

print(x)

myfunc()
300

Funkcia vo funkcii.

Ako je vysvetlené v priklade vysSie, premenna xnie je k
dispozicii mimo funkcie, ale je k dispozicii pre akukolvek
funkciu vo funkcii:

priklad

Lokalna premenna je pristupna z funkcie v ramci funkcie:
def myfunc():

X = 300

def myinnerfunc():
print(x)

myinnerfunc()

myfunc()
300

Globalny rozsah

Premenna vytvorena v hlavnej Casti kddu Python je globalna
premenna a patri do globalneho rozsahu.

Globalne premenné su dostupné z lubovolného rozsahu,
globalnych a miestnych.

priklad

Premenna vytvorena mimo funkcie je globalna a moéze ju
pouzit ktokolvek:
X = 300

def myfunc():



print(x)
myfunc()
print(x)
300
300

Premenné nazvov

Ak pracujete s rovhakym nazvom premennej vnutri a mimo
funkcie, Python ich bude povazovat za dve samostatné
premenné, jednu dostupnu v globalnom rozsahu (mimo
funkcie) a jednu dostupnu v lokdlnom rozsahu (vo vnutri
funkcie):

priklad

Tato funkcia vytla¢i miestne xa potom koéd vytlaci globalne x:
X = 300

def myfunc():
X = 200
print(x)

myfunc()

print(x)
200
300

Globalne kllcove slovo

Ak potrebujete vytvorit globalnu premennd, ale su zaseknuti
v miestnom rozsahu, mozete pouzit global klUcové slovo.
global KluUcové slovo je premenna globalne.

priklad

Ak pouzijete global klucCové slovo, premenna patri do

globalneho rozsahu:
def myfunc():

global x
X = 300




myfunc()

print(x)
300

global KlUcové slovo tiez pouzite, ak chcete zmenit globalnu
premennu vo vnutri funkcie.

priklad

Ak chcete zmenit hodnotu globalnej premennej vo funkcii,
pozrite si premennud pomocou global klUCového slova:
X = 300

def myfunc():
global x
X = 200

myfunc()
print(x)
200

Moduly Python

Co je modul?
Zvazte modul ako rovnaky ako kniznica kédov.

Subor obsahujlci sadu funkcii, ktoré chcete zahrnat do
svojej aplikacie.

Vytvorte modul

Ak chcete vytvorit modul, jednoducho ulozte pozadovany kod
do suboru s priponou .py:

priklad

Tento kdd ulozte do suboru s nazvom mymodule. py



def greeting(name):
print("Hello, " + name)

Pouzite modul

Teraz m6zeme pouzit modul, ktory sme prave vytvorili,
pomocou import prikazu:

priklad

Importujte modul s nazvom mymodule a zavolajte
pozdravnu funkciu:

import mymodule
mymodule.greeting("Jonathan")

Hello, Jonathan

Poznamka: Ak pouzivate funkciu z modulu, pouzite
syntax: ndzov_modulu.funkcie_funkcie .

Premenné v module

Modul moze obsahovat funkcie, ako uz boli opisané, ale aj
premenné vsetkych typov (polia, slovniky, objekty atd’.):

priklad

Tento kéd ulozte do suboru mymodule. py
personl = {

"name": "John",
"age": 36,
"country": "Norway"

}
priklad

Importujte modul s nazvom mymodule a ziskajte pristup k

slovniku personi:
import mymodule

a = mymodule.personl["age"]
print(a)



Pomenovanie modulu

Subor modulu mdzete pomenovat ubovolne, ale musi mat
priponu suboru .py

Premenovanie modulu

Pri importovani modulu mézete vytvorit alias
pomocou asklicového slova:

priklad

Vytvorte alias pre mymodule volany mx:
import mymodule as mx

a = mx.personl["age"]
print(a)

Vstavané moduly

V Pythone je niekolko vstavanych modulov, ktoré mbzete
kedykolvek importovat.

priklad

Importovat a pouzivat platform modul:
import platform

x = platform.system()
print(x)

Pouzitie funkcie dir ()

K dispozicii je vstavana funkcia na vypis vSetkych nazvov
funkcii (alebo nazvov premennych) v module. dir()funkcia:



priklad

Zoznam vsSetkych definovanych nazvov patriacich do modulu

platformy:
import platform

x = dir(platform)
print(x)
[ 'DEV_NULL', ' UNIXCONFDIR', 'WIN32_CLIENT RELEASES',

"WIN32 SERVER RELEASES', ' builtins ', ' cached ‘',

___loader__ ',

__copyright ', ' doc_
' _package __version__ ',
_default_architecture', ' dist try harder’,

_follow symlinks', ' ironpython26 sys version parser',
_ironpython sys version parser', ' java getprop',
_libc search', ' linux distribution’,
_1sb release version', ' mac ver xml',
_norm _version', ' perse release file', ' platform’,

' platform cache', ' pypy sys version parser',

_release filename', ' release version',

_sys version _cache', ' sys version _parser’,
_syscmd_file', ' syscmd uname', ' syscmd ver',
_uname_cache', ' ver output', 'architecture',
'collections', 'dist', 'java_ver', 'libc ver',
"linux_distribution', 'mac_ver', 'machine', 'node',
'os', 'platform', 'popen', 'processor', 'python branch',
"python_implementation', 'python revision',

'python_version', 'python version tuple', 're',

'system _aliases', 'uname', 'uname_result', 'version',
Poznamka: Funkcia dir () sa da pouzit na vsetky moduly, aj
tie, ktoré sami vytvorite.

_nhode',




Importovat' z modulu

Mbzete sa rozhodn(t importovat iba cCasti z modulu
pomocou from klicCového slova.

priklad

Pomenovany modul mymodule ma jednu funkciu a jeden

slovnik:
def greeting(name):

print("Hello, " + name)

personl = {

"name": "John",
"age": 36,
"country": "Norway"
}
priklad

Importovat iba modul personl z modulu:
from mymodule import personl

print (personl["age"])

Poznamka: Pri importe pomocou from klfic¢ového slova
nepouzivajte nazov modulu, ked odkazujete na prvky v

module. Priklad: personl["age"], nie mymedule.-personif ag
et}

Python Datetime
Data Pythona

Datum v Pythone nie je jeho vlastny datovy typ, ale m6zeme
importovat modul pomenovany datetime pre pracu s
datumami ako datové objekty.



priklad

Importujte modul datetime a zobrazte aktualny datum:
import datetime

X = datetime.datetime.now()
print(x)

2020-01-02 18:22:58.406338

Datum vystupu

Ked' spustime kdod z vysSie uvedeného prikladu, vysledkom
bude:

2020-01-02 18:22:01.791924

Datum obsahuje rok, mesiac, den, hodinu, minudtu, sekundu
a mikrosekundu.

datetime Modul mad mnoho metdd vratit informacie o objekte
date.

Tu je niekolko prikladov, o nich sa dozviete viac v tejto
kapitole:

priklad

Vratte rok a nazov dna v tyzdni:
import datetime

X = datetime.datetime.now()

print(x.year)
print(x.strftime("%A"))
2020

Vytvaranie objektov datumu

Na vytvorenie ddtumu mozeme pouzit datetime()triedu
(konstruktor) datetimemodulu.

datetime()Trieda vyzaduje tri parametre pre vytvorenie
datum: rok, mesiac, den.



priklad

Vytvorte objekt datumu:
import datetime

X = datetime.datetime(2020, 5, 17)

print(x)

2020-05-17 00:00:00

datetime() Trieda berie parametrov pre Cas a ¢asové pasmo
(hodiny, minuty, sekundy, mikrosekundu, tzone), ale su
volitelné, a ma predvolenu hodnotu @, ( None pre casové
pasmo).

Metoda strftime ()

datetime Objekt ma metddu pre formatovanie data objektov
do citatelnych retazca.

Metdda sa nazyva strftime() a ma jeden parameter format
na urcenie formatu vrateného retazca:

priklad

Zobrazit ndzov mesiaca:
import datetime

X = datetime.datetime(2018, 6, 1)

print(x.strftime("%B"))
June

Odkaz na vSetky kddy zdkonného formatu:

%a den v tyzdni, kratka verzia st

%A Den v tyzdni, plna verzia streda

% w Den v tyzdni ako Cislo 0-6, 0 je nedela 3
% d den v mesiaci 01-31 31

% b Nazov mesiaca, kratka verzia Dec

% B Nazov mesiaca, plna verzia December
% m Mesiac ako Cislo 01-12 12

% y Rok, kratka verzia, bez storocia 18




% Y Rok, Uuplna verzia 2018

% H hodina 00-23 17

% I hodina 00-12 05

% P AM/ PM PM

% M Minuta 00-59 41

% S, druhy 00-59 08

% f mikrosekundy 000000-999999 548513

%z UTC +0100

%Z casova zona CST

% j Denné Cislo roku 001-366 365

% U Cislo tyzdfia v roku, nedela ako prvy def v tyzdni, 00-
5352

% W Cislo tyzdna v roku, pondelok ako prvy den v tyzdni,
00-53 52

% c Miestna verzia datumu a Casu po 31.12. 17:41:00
2018

% x Miestna verzia datumu 31/18/18

% X Miestna verzia ¢asu 17:41:00

%% a% character %

Python RegEx

RegEx alebo regularny vyraz je postupnost znakov, ktoré
tvoria vyhladavaci vzor.

RegEx mozno pouzit na kontrolu, ¢i retazec obsahuje
zadany vyhladavaci vzor.

Modul RegEx

Python ma zabudovany balik nazvany re, ktory je mozné
pouzit na pracu s regularnymi vyrazmi.

Import re modulu:

import re

RegEx v Pythone

Po importovani remodulu mézete zacat pouzivat regularne
vyrazy:



priklad

Vyhladajte retazec, aby ste zistili, ¢i zac¢ina retazcom ,The" a
kon¢i retazcom ,,Spain":
import re

txt = "The rain in Spain"
x = re.search("~The.*Spain$", txt)

Funkcie RegEx

re Modul ponuka rad funkcii, ktoré nam umoznuje
vyhladavat retazec na zapas:

indall Vrati zoznam obsahujlci vSetky zhody

search Vrati objekt Match, ak sa v retazci nachadza zhoda
split Vrati zoznam, v ktorom bol retazec rozdeleny pri
kazdej zhode

sub Nahradi jednu alebo viac zhéd retazcom

metaznaky

Metaznaky suU znaky so Specialnym vyznamom:

[1 Sada znakov ,[a-m]“

\ Signalizuje Specialnu sekvenciu (moZe sa pouzit aj na
unik zo Specidlnych znakov) "\ d"

, Lubovolny znak (okrem znaku nového riadku) , he..0”
A Zacina sa " ahoj”

S Konéi,world $“

* Nula alebo viac vyskytov ,,aix *“

+ Jeden alebo viac vyskytov ,aix +“

{} Presne urceny pocet vyskytov "al {2}"

| Bud alebo,spadne” zostane

() Zachytenie a skupina



Specialne sekvencie

Po Specidlnej postupnosti \nasleduje jeden zo znakov v
zozname nizSie a ma osobitny vyznam:

\ A Vrati zhodu, ak sU zadané znaky na zaciatku retazca "\
AThe"

\ b Vrati zhodu, kde suU zadané znaky na zaciatku alebo na
konci slova r "\ bain"

r "ain \ b"

\ B Vréti zhodu, kde su zadané znaky, ale NIE na zaciatku
(alebo na konci) slova r "\ Bain"

r "ain \ B"

\ d Vréti zhodu, kde retazec obsahuje ¢&islice (¢isla od 0 do
9) "\ d"

\ D Vrati zhodu, ked retazec NEBUDE obsahovat cislice "\
D"

\ s Vracia zhodu, ked retazec obsahuje znak medzery "\ s"
\ S Vréti zhodu, ked retazec NEBOLA znak medzery "\ S"
\ W Vrati zhodu, v ktorej retazec obsahuje akékolvek slovo
(znaky od a do Z, Cislice od 0 do 9 a znak podciarknutia _) "\
!

\ W Vrati zhodu, v ktorej retazec NEBUDE obsahovat ziadne
znaky slov "\ W"

\ Z Vrati zhodu, ak si zadané znaky na konci retazca
"Spanielsko \ Z"

supravy

Sada je sada znakov vo vnutri hranatych zatvoriek [ ]so
Specialnym vyznamom:

[arn] Vracia zhodu, ak je pritomny jeden zo zadanych

znakov (a, r alebo n)
[a-n] Vracia zhodu pre malé pismena abecedne medzi a a
n



[~ arn] Vracia zhodu [ubovolného znaku s VYNIMKOU a, r
an

Vracia zhodu, ak je pritomna ktorakolvek zo
Specifikovanych Cislic (0, 1, 2 alebo 3)

[0-9] Vracia zhodu ktorejkolvek Cislice medzi 0 a 9

[0-5] [0-9] Vracia zhodu pre fubovolné dvojciferné cisla od
00 do 59

[a-zA-Z] Vracia zhodu lubovolného znaku podla abecedy
medzi a a z, malymi pismenami alebo velkymi pismenami
[+] V mnoZinach +, *,., |, (), S, {} Nema Ziadny zvlastny
vyznam, takze [+] znamena: vrati zhodu pre fubovolny znak
+ v retazci

Funkcia findall ()

findall() Funkcia vracia zoznam obsahujlci vSetky zapasy.

priklad

Vytlacte zoznam vSetkych zapasov:
import re

str = "The rain in Spain"

X = re.findall("ai", str)

print(x)

['ai', 'ai']

Zoznam obsahuje zhody v poradi, v akom boli najdené.
Ak sa nenajdu Ziadne zhody, vrati sa prazdny zoznam:

priklad

Ak sa nenajde ziadna zhoda, vratte prazdny zoznam:
import re

str = "The rain in Spain"



x = re.findall("Portugal”, str)
print(x)

No match

Funkcia vyhladavania ()

search() Funkcia vyhlada retazec, ¢i obsahuje zhodu a
vracia objekt zapasu , ak existuje zhoda.

Ak existuje viac ako jeden zapas, bude vrateny iba prvy
vyskyt zapasu:

priklad

Vyhladajte prvy znak medzery v retazci:
import re

str = "The rain in Spain"
X = re.search("\s", str)

print("The first white-space character is located in
position:", x.start())
The first white-space character is located in position:

Ak sa nendjdu Ziadne zhody, Nonevrati sa hodnota :

priklad

Vykonajte vyhladavanie, ktoré nevracia Zziadnu zhodu:
import re

str = "The rain in Spain"

X = re.search("Portugal”, str)
print(x)

None

Funkcia split ()


https://www.w3schools.com/python/python_regex.asp#matchobject

split()Funkcia vracia zoznam kde retazec bola rozdelena na
kazdy zapas:

priklad

Rozdelte pri kazdom znaku medzery:

import re

str = "The rain in Spain"
X = re.split("\s", str)
print(x)

['The', 'rain', 'in', 'Spain']
Pocet vyskytov mozete ovladat
zadanim maxsplit parametra:

priklad

Rozdelte retazec iba pri prvom vyskyte:

import re

str = "The rain in Spain"
X = re.split("\s", str, 1)
print(x)

['The', 'rain in Spain']

Funkcia sub ()

sub() Funkcii nahradi zapasu s textom podla Vasho vyberu:

priklad

Nahradte kazdy znak medzery cislom 9:

import re

str = "The rain in Spain"
X = re.sub("\s", "9", str)
print(x)

The9rain9in9Spain

Pocet nahradeni mdzete ovladat zadanim count parametra:

priklad



Vymente prvé 2 vyskyty:

import re

str = "The rain in Spain"

X = re.sub("\s", "9", str, 2)
print(x)

The9rain9in Spain

Objekt zapasu

Match objekt je objekt obsahujuci informacie o vyhladavani a
vysledku.

Poznamka: Ak neexistuje zhoda, hodnota Nonesa vrati
namiesto objektu Zhoda.

priklad

Vykonajte vyhladavanie, ktoré vrati objekt zapasu:
import re

str = "The rain in Spain"
X = re.search("ai", str)
print(x) #this will print an object

<_sre.SRE_Match object; span=(5, 7), match="ai'>

Objekt Zhoda ma vlastnosti a metddy pouzité na ziskanie
informacii o vyhladavani a vysledku:

.span() vrati n-ticu obsahujlcu zaciato¢nu a koncovu polohu
zapasu.

.string vrati retazec odovzdany do funkcie

.group() vrati Cast retazca, kde bola zhoda

priklad

Vytlacte polohu (pociato¢nu a koncovu polohu) prvého
vyskytu zapasu.

Regularny vyraz vyhladava slova, ktoré zacinaju velkymi
pismenami ,S":

import re



str = "The rain in Spain"

X = re.search(r"\bS\w+", str)
print(x.span())

(12, 17)

priklad

Vytlacte retazec odovzdany do funkcie:
import re

str = "The rain in Spain"
X = re.search(r"\bS\w+", str)
print(x.string)

priklad

Vytlacte Cast retazca, kde bola zhoda.
Regularny vyraz vyhladava slova, ktoré zacinaju velkymi
pismenami ,S":

import re

str = "The rain in Spain"
X = re.search(r"\bS\w+", str)
print(x.group())

Poznamka: Ak neexistuje zhoda, hodnota Nonesa vrati
namiesto objektu Zhoda.

Python PIP
Co je to PIP?

PIP je spravca balikov pre balicky Python alebo moduly, ak
chcete.



Poznamka: Ak mate Python verzie 3.4 alebo novsej,
Standardne je zahrnuty PIP.

Co je to balik?
Balik obsahuje vSetky subory, ktoré potrebujete pre modul.

Moduly st kniznice kdédov Python, ktoré mo6zete zahrnut do
svojho projektu.

Skontrolujte, i je nainstalovany
PIP

Prejdite z prikazového riadka do umiestnenia adresara
skriptov Pythonu a zadajte nasledujuci text:

priklad

Skontrolujte verziu PIP:
C:\Users\Your

Name\AppData\Local\Programs\Python\Python36-
32\Scripts>pip --version

Nainstalujte program PIP

Ak nemate nainstalovany PIP, mdzete si ho stiahnut a
nainstalovat z tejto stranky: https://pypi.org/project/pip/

Stiahnite si balik

Stiahnutie balika je velmi jednoduché.

Otvorte rozhranie prikazového riadka a povedzte PIP, aby
stiahol pozadovany balik.

Prejdite z prikazového riadka do umiestnenia adresara
skriptov Pythonu a zadajte nasledujuci text:

priklad

Stiahnite si balik s nazvom "camelcase":


https://pypi.org/project/pip/

C:\Users\Your
Name\AppData\Local\Programs\Python\Python36-
32\Scripts>pip install camelcase

Teraz ste si stiahli a nainstalovali svoj prvy balik!

Pouzivanie balika

Po nainstalovani balika je balik pripraveny na pouzitie.
Naimportujte balik ,,camelcase™ do svojho projektu.

priklad

Importovat a pouzivat vyraz ,tava"“:

import camelcase
c = camelcase.CamelCase()
txt = "hello world"

print(c.hump(txt))
Lorem Ipsum Dolor Sit Amet

Vyhladajte baliky

Viac balikov najdete na https://pypi.org/ .

Vyberte balik

Pomocou uninstall prikazu odstrante balik:

priklad

Odinstalujte balik s nazvom "camelcase":
C:\Users\Your

Name\AppData\Local\Programs\Python\Python36-
32\Scripts>pip uninstall camelcase



https://pypi.org/

Spravca balikov PIP vas poziada, aby ste potvrdili, Zze chcete
odstranit balik tavy:
Uninstalling camelcase-02.1:
Would remove:

c:\users\Your
Name\appdata\local\programs\python\python36-32\1lib\site-
packages\camecase-0.2-py3.6.egg-info

c:\users\Your
Name\appdata\local\programs\python\python36-32\1lib\site-
packages\camecase\*
Proceed (y/n)?

Stlacte ya balik bude odstraneny.

Zoznam balikov

Pomocou listprikazu mo6zete zobrazit zoznam vsetkych
balikov nainstalovanych vo vasom systéme:

priklad

Zoznam nainstalovanych balikov:
C:\Users\Your

Name\AppData\Local\Programs\Python\Python36-
32\Scripts>pip list

result:

Package Version
camelcase 0.2
mysql-connector 2.1.6
pip 18.1
pymongo 3.6.1

setuptools 39.0.1



Vyskusajte Python,
s vynimkou

try Blok umoznuje testovat blok kodu chyby.

except Blok umoznuje spracovat doslo k chybe.
finally Blok umoznuje spustenie kédu, bez ohladu na
vysledok z try- a okrem blokov.

Spracovanie vynimiek

Ak sa vyskytne chyba alebo vynimka, ako ju nazyvame,
Python sa zvylajne zastavi a vygeneruje chybové hlasenie.
Tieto vynimky mozno spracovat pomocou tryprikazu:

priklad

try Blok bude generovat vynimku, pretoze xnie je
definovany:
try:
print(x)
except:
print("An exception occurred")
An exception occurred
Pretoze blok try vyvola chybu, vykona sa blok okrem.
Bez bloku vyskuUsSania sa program zruti a vyvola chybu:

priklad

Toto vyhlasenie vyvola chybu, pretoze xnie je definované:
print(x)

NameError: name 'x' is not defined

Mnoho vynimiek

Mézete definovat flubovolny pocet blokov vynimiek, napr. Ak
chcete vykonat Specidlny blok kédu pre Specialny druh
chyby:



priklad

Vytlacte jednu spravu, ak blok vyskusania vyvolava
a NameError a dalSie pre dalSie chyby:
try:
print(x)
except NameError:
print("Variable x is not defined")
except:
print("Something else went wrong")

ariable x is not defined

Inak

elseKltUcové slovo mozete pouzit na definovanie bloku kédu,
ktory sa ma vykonat, ak nedoslo k ziadnym chybam:

priklad

V tomto priklade tryblok negeneruje ziadnu chybu:
try:
print("Hello")
except:
print("Something went wrong")
else:
print("Nothing went wrong")

Nothing went wrong

konecne

finally Blok, ak je uvedené, bude vykonané bez ohladu na
to v pripade, zZe blok try vyvola chybu, alebo nie.

priklad

try:
print(x)
except:



print("Something went wrong")
finally:

print("The 'try except' is finished")
Something went wrong
The 'try except' is finished
To mbze byt uzito¢né pri zatvarani objektov a Cisteni
zdrojov:

priklad

Pokuste sa otvorit a zapisat do suboru, ktory nemozno
zapisat:
try:

f = open("demofile.txt")

f.write("Lorum Ipsum")
except:

print("Something went wrong when writing to the file")
finally:

f.close()

Something went wrong when writing to the file
Program moéze pokracovat bez toho, aby bol objekt stiboru
otvoreny.

Zvyste vynimku

Ako vyvojar Pythonu si mo6zete zvolit vynimku, ak sa
vyskytne podmienka.

Na vyvolanie (alebo zvysSenie) vynimky pouzite raise
klicové slovo.

priklad

Zvyste chybu a zastavte program, ak je x mensie ako O:
X = -1

if x < 0:
raise Exception("Sorry, no numbers below zero")

Traceback (most recent call last):
File "demo_ref_keyword raise.py", line 4, in <module>

raise Exception("Sorry, no numbers below zero"
Exception: Sorry, no numbers below zero




raise KlucCové slovo sa pouziva na zvysenie vynimku.
Mo6zete definovat, aky druh chyby sa ma zvysit a text, ktory
sa ma pouzivatelovi vytlacit.

priklad

Ak x nie je celé Cislo, zdvihnite TypeError:
X = "hello"

if not type(x) is int:
raise TypeError("Only integers are allowed")

Traceback (most recent call last):

File "demo_ref keyword raise2.py", line 4, in <module>

raise TypeError("Only integers are allowed")

TypeError: Only integers are allowed

Vstup
pouzivatela Pythonu

Python umoznuje vstup od uzivatela.

To znamena, ze sme schopni poziadat pouzivatela o vstup.
Tato metdda je v Pythone 3.6 trochu odliSna ako v Pythone
2.7.

Python 3.6 pouziva tuto input() metddu.

Python 2.7 pouziva tato raw_input() metddu.

Nasledujuci priklad Ziada o uzivatelské meno a po zadani
uzivatelského mena sa vytlaci na obrazovku:

Python 3.6

username = input("Enter username:")
print("Username is: " + username)

Python 2.7



username = raw_input("Enter username:")
print("Username is: " + username)

Enter username:

Python prestane vykonavat svoju ¢innost, pokial ide
o input()funkciu, a pokracuje, ked uzivatel zadal nejaky
vstup.

Formatovanie
retazcov Python

Aby sme sa ubezpedili, ze sa retazec bude zobrazovat
podla o¢akavania, mo6zeme vysledok formatovat
pomocou tejto format() metody.

Format ret'azca ()

Tato format() metdda umoznuje formatovat vybrané Casti
retazca.

Niekedy su Casti textu, ktoré nekontrolujete, mozno
pochadzaju z databdazy alebo zo vstupu pouzivatela?

Ak chcete tieto hodnoty ovladat, {} do textu pridajte
zastupné symboly (zlozené zatvorky ) a pomocou format()
metddy vykonajte tieto hodnoty :

priklad

Ak chcete zobrazit cenu, pridajte zastupny symbol:
price = 49

txt = "The price is {} dollars"
print(txt.format(price))

The price is 49 dollars

Do zlozenych zatvoriek mbzete pridat parametre na urcenie
sposobu prevodu hodnoty:

priklad

Naformatujte cenu, ktora sa ma zobrazit, ako cislo s dvoma
desatinnymi miestami:



txt = "The price is {:.2f} dollars"

The price is 49.00 dollars

Pozrite si vSetky typy formatovania v nasom referencnom
formate String () .

Viaceré hodnoty

Ak chcete pouzit viac hodn6t, pridajte do metddy format ()
dalSie hodnoty:
print(txt.format(price, itemno, count))

A pridajte dalSie zastupné symboly:

priklad

quantity = 3
itemno = 567
price = 49

myorder = "I want {} pieces of item number {} for {:.2f}
dollars.™
print(myorder.format(quantity, itemno, price))

I want 3 pieces of item number 567 for 49.00 dollars.

Indexoveé cisla

Mozete pouzit indexové Cisla (Cislo v zatvorkach {0}), aby ste
sa uistili, Ze hodnoty sU umiestnené v spravnych zastupnych
znakoch:

priklad

quantity = 3

itemno = 567

price = 49

myorder = "I want {@} pieces of item number {1} for

{2:.2f} dollars."
print(myorder.format(quantity, itemno, price))

I want 3 pieces of item number 567 for 49.00 dollars.

Ak sa chcete na tu istd hodnotu odvolavat viackrat, pouzite
indexové Cislo:


https://www.w3schools.com/python/ref_string_format.asp
https://www.w3schools.com/python/ref_string_format.asp

priklad

age = 36

name = "John"

txt = "His name is {1}. {1} is {0} years old."
print(txt.format(age, name))

His name is John. John is 36 years old.

Pomenované indexy

Pomenované indexy mozete pouzit aj zadanim nazvu do
zlozenych zatvoriek {carname}, ale pri odovzdavani hodnot
parametrov musite pouzit ndzvy txt.format(carname =
"Ford"):

priklad

myorder = "I have a {carname}, it is a {model}."
print(myorder.format(carname = "Ford", model

= "Mustang"))

Metoda formatu Python

String ()

priklad

Vlozte cenu do zastupného symbolu, cena by mala byt v
pevnom bode, vo formate dvoch desatinnych miest:
txt = "For only {price:.2f} dollars!"

print(txt.format(price = 49))

Spustit priklad »

Definicia a pouzitie
format ()Metdda formatuje stanovenl hodnotu (y) a vlozit
ich do vyhradeného miesta Retazec je.


https://www.w3schools.com/python/showpython.asp?filename=demo_ref_string_format

Zastupny symbol je definovany pomocou zloZzenych
zatvoriek: {}. Viac informacii o zastupnych symboloch
najdete v Casti Zastupny symbol.

format() Metdda vracia formatovany retazec.

syntax

string.format(valuel, value2...)

Hodnoty parametrov

valuel, value2 ... Povinné. Jedna alebo viac hodndt, ktoré by sa
mali naformatovat’ a vlozit do retazca. Hodnoty mézu byt Cislo
udavajuce poziciu prvku, ktory chcete odstranit’.

Hodnoty su bud’ zoznam hodnét oddelenych ciarkami, zoznam kl'tuc
= hodnota alebo ich kombinacia.

Hodnoty mo6zu byt [ubovolného typu udajov.

Zastupcovia
Zastupné symboly mozno identifikovat pomocou

pomenovanych indexov {price}, ocislovanych indexov {0}
alebo dokonca prazdnych zastupnych symbolov {}.

priklad

Pouzitie roznych zastupnych hodnét:
txtl = "My name is {fname}, I'am {age}".format(fname

= "John", age = 36)

txt2 = "My name is {0}, I'am {1}".format("John",36)
txt3 = "My name is {}, I'am {}".format("John",36)
My name is John, I'm 36

My name is John, I'm 36
My name is John, I'm 36

Typy formatovania

Vo vnutri zastupnych symbolov mézete pridat formatovanie
na formatovanie vysledku:



:< Dolava zarovna vysledok (v ramci dostupného
priestoru)

:> Vpravo zarovnava vysledok (v rémci dostupného
priestoru)

: A Centrum zarovna vysledok (v ramci dostupného
priestoru)

: = Znak umiestni dolava na najvyssiu poziciu

: + Pouzite znamienko plus na oznacenie, Ci je vysledok
pozitivny alebo negativny

: - Znak minus pouzivajte iba pre zaporné hodnoty

. Pouzite medzeru na vlozenie medzery pred kladné Cisla
(a znamienko minus pred zaporné Cisla)

., Pouzite Ciarku ako oddelovac tisicok

: _ Ako oddelovac tisicov pouzite podciarkovnik

: b Binarny format

: ¢ Skonvertuje hodnotu na zodpovedajuci znak Unicode
: d Desiatkovy format

: ¢ Vedecky format, s malym pismenom e

: E Vedecky format, s velkymi pismenami E

. f Format Cisla bodu opravy

: F Format Cisla fixného bodu vo formate velkych pismen
(inf a nan sa zobrazuju ako INF a NAN)

: g VSeobecny format

: G VSeobecny format (pouzitie velkych pismen E pre
vedecké zapisy)

: 0 osmickovy format

: X hexadecimalny format, malé pismena



: X Hex format, velké pismena
:n Format cCisla
:% Percentudlneho formatu

Python File Open

Sprava suborov je dblezitou sucastou kazdej webovej
aplikacie.

Python ma niekolko funkcii na vytvaranie, Citanie,
aktualizaciu a mazanie suborov.

Spracovanie suborov

Klucovou funkciou pre pracu so subormi v Pythone je open()
funkcia.

open() Funkcia ma dva parametre; ndazov suboru a rezim .
Existuju Styri rozne metddy (rezimy) na otvorenie suboru:
"r" - Citat - predvolend hodnota. Otvori subor na ¢&itanie,
chyba, ak slUbor neexistuje

"a" - Pridat - otvori sibor na pripojenie, vytvori subor, ak
neexistuje

"w" - Write - otvori sibor na zapis, vytvori stibor, ak
neexistuje

"x" - Vytvorit - Vytvori uréeny subor a vrati chybu, ak
existuje

Okrem toho mozete urcit, ¢i sa ma subor spracovat ako
bindrny alebo textovy rezim

"t" - Text - predvolena hodnota. Textovy rezim

"b" - Binarny - Binarny rezim (napr. Obrazky)

syntax

Na otvorenie suboru na ¢itanie staéi zadat nazov suboru:
f = open("demofile.txt")

VyssSie uvedeny kod je rovnaky ako:



f = open("demofile.txt", "rt")

Pretoze "r" pre Citanie a "t" pre text su predvolené
hodnoty, nemusite ich Specifikovat.

Poznamka: Skontrolujte, €i subor existuje, inak sa zobrazi
chyba.

Python File Open

Otvorte sUbor na serveri

Predpokladajme, Zze mame nasledujlci subor, ktory sa
nachadza v rovhakom prieCinku ako Python:
demofile.txt

Hello! Welcome to demofile.txt

This file is for testing purposes.

Good Luck!

Na otvorenie suboru pouzite vstavanu open() funkciu.
open() Funkcia vracia objekt subor, ktory ma read()
metddu pre Citanie obsahu suboru:

priklad

f = open("demofile.txt", "r")
print(f.read())

Hello! Welcome to demofile.txt

This file is for testing purposes.
Good Luck!

Citat iba ¢asti suboru

V predvolenom nastaveni read() metdda vracia cely text,
ale mozete tiez urdit, kolko znakov chcete vratit:

priklad

Vratte 5 prvych znakov suboru:
f = open("demofile.txt", "r")
print(f.read(5))



Precitajte si riadky

Jeden riadok moézete vratit pomocou readline() metody:

priklad

Precitajte si jeden riadok suboru:
f = open("demofile.txt", "r")
print(f.readline())

Hello! Welcome to demofile.txt

Dvojitym volanim readline()si mozete precitat prvé dva
riadky:

priklad

Precitajte si dva riadky suboru:
f = open("demofile.txt", "r")
print(f.readline())
print(f.readline())

Hello! Welcome to demofile.txt

This file is for testing purposes.
Opakovanim v riadkoch suboru si mdzete precitat cely subor,
riadok po riadku:

priklad

Slucka cez subor riadok po riadku:
f = open("demofile.txt", "r")
for x in f:

print(x)

Zatvorte subory

Ked ste s tym hotovi, je dobré vzdy tento subor zavriet.

priklad



Po dokonceni suboru subor zatvorte:
f = open("demofile.txt", "r")
print(f.readline())

f.close()

Hello! Welcome to demofile.txt

Poznamka: Svoje siibory by ste mali vzdy zavriet, v
niektorych pripadoch sa zmeny vykonané v subore nemusia
zobrazit, kym ho nezatvorite.

Zapis suboru Python

Zapis do existujuceho suboru

Ak chcete zapisat do existujliceho siboru, musite do open()
funkcie pridat parameter :

"a" - Pripojit - pripoji sa na koniec suboru

"w" - Write - prepiSe akykolvek existujlici obsah

priklad

Otvorte subor "demofile2.txt" a pripojte k nemu obsah:
f = open("demofile2.txt", "a")

f.write("Now the file has more content!")
f.close()

#open and read the file after the appending:
f = open("demofile2.txt", "r")
print(f.read())

Hello! Welcome to demofile2.txt

This file is for testing purposes.
Good Luck!Now the file has more content!

priklad

Otvorte subor "demofile3.txt" a prepiste obsah:
f = open("demofile3.txt", "w")

f.write("Woops! I have deleted the content!")




f.close()

#open and read the file after the appending:
f = open("demofile3.txt", "r")
print(f.read())

Woops! I have deleted the content!

Poznamka: Metoda ,w" prepise cely subor.

Vytvorte novy subor

Na vytvorenie nového suboru v Pythone pouzite open()
metddu s jednym z nasledujucich parametrov:

"x" - Vytvorit - vytvori sibor a vrati chybu, ak existuje
"a" - Pridat - vytvori sibor, ak zadany subor neexistuje
"w" - Write - vytvori subor, ak zadany subor neexistuje

priklad

Vytvorte subor s ndzvom , myfile.txt":
f = open("myfile.txt", "x")

Vysledok: vytvori sa novy prazdny subor!

priklad

Vytvorte novy subor, ak neexistuje:
f = open("myfile.txt", "w")

Vymazat subor Python

Odstranit subor

Ak chcete odstranit sibor, musite importovat modul OS a
spustit jeho os.remove() funkciu:

priklad

Odstrante subor "demofile.txt":

import os
os.remove("demofile.txt")



Skontrolujte, Ci existuje subor:

Aby ste sa vyhli chybe, mali by ste si pred pokusom o jej
odstranenie skontrolovat, ¢i sibor existuje:

priklad

Skontrolujte, ¢i subor existuje, a potom ho odstrante:

import os

if os.path.exists("demofile.txt"):
os.remove("demofile.txt")

else:
print("The file does not exist")

Odstranit’ priecinok

Ak chcete odstranit cely priecinok, pouzite
tento os.rmdir()postup:

priklad

Odstrante prieCinok ,myfolder":

import os
os.rmdir("myfolder")

Poznamka: Mdzete odstranit iba prazdne priecinky.



Python Zabudované
funkcie

Python ma sadu vstavanych funkcii.

abs () Vrati absolutnu hodnotu cisla

all () Vrati true, ak su vsetky polozky v iterovatelnom
objekte pravdivé

any () Vrati true, ak je niektora polozka v iterovatelnom
objekte pravdiva

ascii () Vracia Citatelnu verziu objektu. Nahradi znaky no-
ascii znakom escape

bin () Vracia binarnu verziu disla

bool () Vracia boolovsku hodnotu zadaného objektu
bytearray () Vracia pole bajtov

bytes () Vracia bajtovy objekt

callable () Vrati hodnotu True, ak je urCeny objekt na
volanie, inak False

chr () Vracia znak zo zadaného kédu Unicode.
classmethod () Konvertuje metédu na metddu triedy
compile () Vracia zadany zdroj ako objekt pripraveny na
vykonanie

complex () Vracia komplexné Cislo



delattr () Odstrani zadany atribut (vlastnost alebo metdda)
z0 zadaného objektu

dict () Vracia slovnik (Array)

dir () Vrati zoznam vlastnosti a metdd zadaného objektu
divmod () Vrati kvocient a zvysok, ked' je argument1
vydeleny argumentom?2

enumerate () Vezme kolekciu (napr. n-tica) a vrati ju ako
enumerovany objekt

eval () Vyhodnoti a vykona vyraz

exec () Vykona zadany kod (alebo objekt)

filter () Pouzite funkciu filtra na vylucenie poloziek v
iterovatelnom objekte

float () Vrati Cislo s pohyblivou radovou ciarkou

format () Naformatuje zadanu hodnotu

frozenset () Vracia objekt frozenset

getattr () Vracia hodnotu zadaného atributu (vlastnost
alebo metdda)

globals () Vrati aktualnu tabulku globalnych symbolov ako
slovnik

hasattr () Vrati hodnotu true, ak ma urceny objekt urceny
atribut (vlastnost / metdda)

hash () Vracia hashovaciu hodnotu zadaného objektu
help () Spusti zabudovany systém pomoci

hex () Skonvertuje Cislo na hexadecimalnu hodnotu

id () Vracia id objektu

input () Povolenie vstupu pouzivatela

int () Vracia celé cislo



isinstance () Vrati true, ak je uréeny objekt inStanciou
urcitého objektu

issubclass () Vracia true, ak je zadana trieda podtriedou
zadaného objektu

iter () Vracia objekt iteratora

len () Vrati dizku objektu

list () Vracia zoznam

locals () Vrati aktualizovany slovnik aktudlnej tabulky
miestnych symbolov

map () Vracia zadany iterator so zadanou funkciou
pouzitou pre kazdu polozku

max () Vrati najvacsiu polozku v iterovatelnom objekte
memoryview () Vracia objekt zobrazenia pamate

min () Vrati najmensiu polozku z iterovatelnej polozky
next () Vrati dalSiu polozku v iterovatelnom poradi
object () Vracia novy objekt

oct () Skonvertuje Cislo na osmickovu

open () Otvori subor a vrati objekt suboru

ord () Skonvertuje celé Cislo predstavujuce Unicode
zadaného znaku

pow () Vracia hodnotu x do sily y

print () Tla¢ na Standardné vystupné zariadenie
property () Ziska, nastavi, vymaze vlastnost

range () Vrati postupnost Cisiel, poc¢inajuc 0 a prirastky 1
(predvolené nastavenie)

repr () Vracia Citatelnu verziu objektu

reversed() Vrati spatny iterator



round () Zaokruhli Cisla

set () Vracia novy set objekt

setattr () Nastavuje atribut (vlastnost / metdda) objektu
slice () Vracia objekt rezu

sort () Vracia usporiadany zoznam

@staticmethod () Skonvertuje metddu na staticki metodu
str () Vracia retazcovy objekt

sum () Sucty poloZiek iteratora

super () Vracia objekt, ktory predstavuje nadradenu triedu
tuple () Vracia n-ticu

type () Vracia typ objektu

vars () Vracia vlastnost objektu _ dict__

zip () Vracia iterator z dvoch alebo viacerych iteratorov

Metody retazca Python

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit na
retazcoch.

Poznamka: Vsetky metddy retazcov vracaju nové
hodnoty. Nemenia pévodny retazec.

capitalize () Skonvertuje prvy znak na velké pismena
casefold () Skonvertuje retazec na malé pismend
center () Vracia centrovany retazec



count () Vrati, kolkokrat sa zadana hodnota vyskytne v
retazci

encode () Vrati kddovanu verziu retazca

endwith () Vrati true, ak retazec konci zadanou hodnotou
expandtabs () Nastavuje velkost zalozky retazca

find () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati
polohu, kde sa nasiel

format () Naformdatuje zadané hodnoty v retazci
format_map () Naformatuje zadané hodnoty v retazci
index () Vyhladd retazec pre zadanu hodnotu a vrati
polohu, kde sa nasiel

isalnum () Vrati hodnotu true, ak su vsetky znaky v retazci
alfanumerické

isalpha () Vratitrue, ak su vSetky znaky v retazci v
abecede

isdecimal () Vrati true, ak su vSetky znaky v retazci
desatinné miesta

isdigit () Vrati true, ak su vsetky znaky v retazci Cislice
isidentifier () Vrati true, ak je retazec identifikator
islower () Vracia true, ak su vsetky znaky v retazci malé
isnumeric () Vrati hodnotu true, ak su vsetky znaky v
retazci Ciselné

isprintable () Vrati true, ak je mozné tlacit vSetky znaky v
retazci

isspace () Vrati true, ak vSetky znaky v retazci su medzery
istitle () Vrati true, ak sa retazec riadi pravidlami nazvu
isupper () Vracia true, ak su vSetky znaky v retazci velké



join () Pripoji prvky iterovatelné na koniec retazca

ljust () Vracia lavu odévodnenu verziu retazca

Lower () Skonvertuje retazec na malé pismena

Istrip () Vrati verziu retazca vlavo

maketrans () Vracia prekladovu tabulku, ktora sa pouzije
v prekladoch

partition () Vracia n-ticu, kde je retazec rozdeleny na tri
casti

lace () Vracia retazec, kde je zadana hodnota nahradend
zadanou hodnotou

rfind () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati
poslednu poziciu, kde sa nasiel

rindex () Vyhlada retazec pre zadanu hodnotu a vrati
poslednu poziciu, kde sa nasiel

rjust () Vracia spravne zarovnanu verziu retazca
rpartition () Vrati n-ticu, kde je retazec rozdeleny na tri
casti

rsplit () Rozdeluje retazec v ur¢enom oddelovaci a vracia
zoznam

rstrip () Vrati verziu retazca s pravym orezom

split () Rozdeluje retazec v uréenom oddelovadi a vracia
zoznam

splitlines () Rozdeluje retazec pri zalomeni riadku a vracia
zoznam

beginwith () Vrati true, ak sa retazec za¢ina zadanou
hodnotou

strip () Vracia orezanu verziu retazca



swapcase () Swapcase, malé pismena sa stavaju velké a
naopak

title () Skonvertuje prvy znak kazdého slova na velké
pismena

translate () Vrati preloZeny retazec

upper () Skonvertuje retazec na velké pismena

zfill () Na zaciatok vyplIni retazec zadanym poctom 0
hodnot

Metody
zoznamu Python / pola

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
zoznamoch / poliach.

append () Prida prvok na koniec zoznamu

clear () Odstrani vsetky prvky zo zoznamu

copy () Vrati kdpiu zoznamu

count () Vrati pocet prvkov so zadanou hodnotou
extend() Na koniec aktualneho zoznamu pridajte prvky
zoznamu (alebo iné iterovatelné polozky)

index () Vracia index prvého prvku so zadanou hodnotou
insert () Prida prvok na uréené miesto

pop () Odstrani prvok na uréenej pozicii

remove () Odstrani prvu polozku so zadanou hodnotou
reverse () Obrati poradie zoznamu



sort () Zoraduje zoznam

Metody Python Dictionary

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
slovnikoch.

clear () Odstrani vsetky prvky zo slovnika

copy () Vrati kdpiu slovnika

fromkeys () Vracia slovnik so zadanymi kfd¢mi a
hodnotami

get () Vracia hodnotu zadaného kluca

items () Vracia zoznam obsahujuci n-ticu pre kazdy par
hodnét klucov

keys () Vracia zoznam obsahujuci kltce slovnika

pop () Odstrani prvok zadanym klicom

popitem () Odstrani posledny vlozeny par kluc¢ - hodnota
setdefault () Vracia hodnotu zadaného kluca. Ak kltc
neexistuje: vlozte kluc¢ so zadanou hodnotou

update () Aktualizuje slovnik pomocou zadanych parov
kldc - hodnota

value () Vrati zoznam vsetkych hodnét v slovniku



Pythonovy tuplové
metody

Python ma dve vstavané metddy, ktoré mozete pouzit na n-
tice.

count () Vrati, kolkokrat sa zadana hodnota vyskytuje v n-
tici

index () Vyhlada n-ticu pre zadanu hodnotu a vrati
polohu, kde bola najdena

Metody suboru Python

Python ma sadu vstavanych metdd, ktoré mozete pouzit v
mnozinach.

add () Prida prvok do mnoziny

clear () Odstrani vsetky prvky zo sady

copy () Vracia kopiu sady

difference () Vracia mnozZinu obsahujuicu rozdiel medzi
dvoma alebo viacerymi mnozinami

difference_update () Odstrani polozky v tejto mnozine,
ktoré su tiez zahrnuté v inej Specifikovanej mnozine
discard () Odstranit uvedenu polozku



intersection () Vracia mnozinu, ktora je prieseCnikom
dvoch dalsich mnozin

intersection_update () Odstrani polozky v tejto mnozine,
ktoré sa nenachadzaju v inych Specifikovanych mnozinach.
isdisjoint () Vracia, ¢i dve sady maju priesecnik alebo nie
issubset () Vracia, ¢i tato sada obsahuje alebo nie
issuperset () Vracia, Ci tato sada obsahuje ind mnozinu
alebo nie

pop () Odstrani prvok zo sady

remove () Odstrani urceny prvok

symmetric_difference () Vracia mnozinu so symetrickymi
rozdielmi dvoch mnozin

symmetric_difference_update () vklada symetrické
rozdiely z tejto mnoziny a dalSich

union () Vrati mnozinu obsahujucu spojenie mnozin
update () Aktualizujte subor spojenim tejto mnoziny a
dalSich

Metody suboru Python

Python ma pre suborovy subor k dispozicii sadu metdd.

close () Zatvori subor

detach () Vracia oddeleny surovy tok z vyrovnavacej
pamate

fileno () Vracia Cislo, ktoré predstavuje tok, z pohladu
operacného systému



flush () Vyplachuje interny buffer

isatty () Vracia, Ci je tok suborov interaktivny alebo nie
read () Vrati obsah suboru

readable () Vrati, ¢i sa tok suborov da precitat alebo nie
readline () Vracia jeden riadok zo suboru

readlines () Vracia zoznam riadkov zo suboru

seek () Zmena umiestnenia suboru

seekable () Vracia, ¢i nam subor umoziiuje zmenit poziciu
suboru

tell () Vrati aktualnu poziciu suboru

truncate () Zmeni velkost suboru na zadanu velkost
writeable () Vrati, ¢i sa da subor zapisat alebo nie

write () ZapiSe zadany retazec do suboru

writelines () ZapiSe zoznam retazcov do suboru

Python Klucové slova
ython K| |

Python ma mnozinu klucovych slov, ktoré su vyhradené
slova, ktoré nemozno pouzit ako nazvy premennych, nazvy
funkcii alebo iné identifikatory:

and logicky operator

as Vytvorenie aliasu

assert Na ladenie

break Prelomit slucku

class Definovanie triedy

continue Pokracovanie do dalsej iteracie slucky

def Definovanie funkcie

del Vymazanie objektu



elif Pouziva sa v podmienenych prikazoch, rovnako ako v
inych pripadoch

else Pouziva sa v podmienenych prikazoch

except PouZiva sa s vynimkami, ¢o robit, ked' sa vyskytne
vynimka

False booleovska hodnota "nepravda”, vysledok
porovnavacich operacii

finally Pouzity s vynimkami, blok kodu, ktory bude
vykonany bez ohladu na to, i existuje vynimka alebo nie
for Vytvorenie slucky for for

from Na importovanie konkrétnych ¢asti modulu

global Vyhlasenie globalnej premennej

if urobit podmienecné vyhldsenie

import Ak chcete importovat modul

in Ak chcete skontrolovat, ¢i je hodnota v zozname, v
tuple atd.

is Testovat, ¢i su dve premenné rovnaké

lambda Na vytvorenie anonymnej funkcie

None Predstavuje nulovu hodnotu

nonlocal Na deklarovanie nelokalnej premennej

not logicky operator

or Logicky operator

pass Nulove vyhlasenie, vyhlasenie, ktoré neurobi nic
raise Zvysenie vynimky

return Na ukoncenie funkcie a vratenie hodnoty

True booleovska hodnota pravda, vysledok porovnavacich
operacii



try skusit ... okrem vyhlasenia

while Vytvorenie slucky while

with Pouziva sa na zjednodusenie spracovania vynimiek
yield Na ukoncenie funkcie vrati generator

Ako odstranit’ duplikaty
z0 zoznamu Python

Naucte sa, ako odstranit duplikaty zo zoznamu v
Pythone.

priklad

Odstrante duplikaty zo zoznamu:
mylist = ["a", "b", "a", "c", "c"]
mylist = list(dict.fromkeys(mylist))
print(mylist)

Najprv mame zoznam, ktory obsahuje duplikaty:

Zoznam s duplikatmi

mylist - [IIaII’ llbll, a s c s IICII]
mylist = list(dict.fromkeys(mylist))
print(mylist)



Vytvorte slovnik pomocou poloziek zoznamu ako

kluCov. Tymto sa automaticky odstrania vsetky duplikaty,
pretoze slovniky nemo6zu mat duplicitné kltce.
Vytvorte slovnik

mylist = [Ilall, llbll, llall, IICII, IICII]
mylist = list( dict.fromkeys(mylist) )
print(mylist)

Potom skonvertujte slovnik spat do zoznamu:

Konvertovat do zoznamu

mylist = ["a", "b", "a", "c", "c"]
mylist = list( dict.fromkeys(mylist) )
print(mylist)

Teraz mame zoznam bez duplikatov a ma rovnaké poradie
ako pbévodny zoznam.

Vytlacte zoznam a ukazte vysledok

Vytlacte zoznam

mylist = ["a", "b", "a", "c", "c"]
mylist = list(dict.fromkeys(mylist))
print(mylist)

Vytvorte funkciu



Ak chcete mat funkciu, kde mozete posielat zoznamy a
ziskat ich spat bez duplikatov, mdzete vytvorit funkciu a
vlozit kéd z vyssie uvedeného prikladu.

priklad

def my function(x):
return list(dict.fromkeys(x))

mylist — my_'FunCtion(["a", llbll) llall) IICII, IICII])

print(mylist)

Vytvorte funkciu, ktora ako argument vezme zoznam.

Vytvorte funkciu

def my_function(x):
return list(dict.fromkeys(x))

mylist = my__Func_tion([llall, llbll, llall, IICII) IICII])

print(mylist)

Vytvorte slovnik pomocou tychto poloziek zoznamu ako
kltcov.

Vytvorte slovnik

def my function(x):
return 1list( dict.fromkeys(x) )

mylist = my_-Func_tion([llall, llbll, llall, IICII, IICII])

print(mylist)



Previest slovnik do zoznamu.

Konvertovat do zoznamu

def my function(x):
return list( dict.fromkeys(x) )

mylist — my__FunCtion([llall, llbll) llall) "C", IICII])
print(mylist)

Vratit zoznam

Navratovy zoznam

def my function(x):
return list(dict.fromkeys(x))

mylist = my__Function([llall’ llbll, llall, IICII) "C"])

print(mylist)

Vyvolajte funkciu so zoznamom ako parametrom:

Zavolajte funkciu

def my_ function(x):
return list(dict.fromkeys(x))

mylist - my_function([llall, llbll, Ilall, Ilcll, IICII])

print(mylist)

Vytlacit vysledok:

Vytlacte vysledok



def my function(x):
return list(dict.fromkeys(x))

mylist — my_function([llall, llbll) llall) IICII, IICII])

print(mylist)

Ako prevratit retazec v
Pythone

Naucte sa, ako zmenit retazec v Pythone.

Neexistuje zabudovana funkcia na zmenu retazca v
Pythone.

Najrychlejsi (a najjednoduchsie?) Spdsob ich pouzit platok
ze kroky dozadu, -1.

priklad

Obratte retazec ,Ahoj svet":

txt = "Hello World"[::-1]
print(txt)

dlroW olleH

Mame retazec ,Ahoj svet", ktory chceme zvratit:

Ret'azec zvratit’



txt = "Hello World" [::-1]
print(txt)

Vytvorte rez, ktory sa zacina na konci retazca a posuva
dozadu.

V tomto konkrétnom priklade [ ::-1]znamena vyrez
platok zaciatok na konci retazca a koniec v polohe 0,
pohybuje sa krokom -1, zaporny , €o znamena jeden krok
dozadu.

Rozdelte retazec

txt = "Hello World" [::-1]
print(txt)

Teraz mame retazec, txtktory znie ,,Ahoj svet" dozadu.

Vytlacéte retazec a ukazte vysledok

Vytlacte zoznam

txt = "Hello World"[::-1]
print(txt)

Vytvorte funkciu

Ak chcete mat funkciu, kam mozete poslat svoje retazce a
vratit ich spat, mozete vytvorit funkciu a vlozit kéd z vyssie
uvedeného prikladu.

priklad

def my function(x):
return x[::-1]



mytxt = my_function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt)

sdrawkcab ekil skool txet siht woh rednow I

Vytvorte funkciu, ktord ako argument berie retazec.

Vytvorte funkciu

def my_function(x):
return x[::-1]

mytxt = my_ function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt)

Retazec nakrajajte na zaciatok struny a posunte sa
dozadu.

Rozdelte retazec

def my_ function(x):
return x [::-1]

mytxt = my_function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt)

Vratte spat retazec

Vratte retazec



def my function(x):
return x[::-1]

mytxt = my_function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt )

Vyvolajte funkciu s retazcom ako parametrom:

Zavolajte funkciu

def my function(x):
return x[::-1]

mytxt = my_function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt)

Vytladit vysledok:

Vytlacte vysledok

def my_ function(x):
return x[::-1]

mytxt = my_ function("I wonder how this text looks like
backwards")

print(mytxt)



