2.2.1 Kuzelovy zpusob
- zpracovano s pomoci [17], [18]

Kuzelovy zplsob brouseni hlavnich hibetnich ploch patfi mezi nejpouzivané;si
mozné typy brouseni nejen u nastroji pro obrabéni austenitickych oceli. Jedna se o velice
jednoduchy zptisob vybrouseni hibetnich ploch na jejichz vysledny tvar a geometrii maji
vliv nasledujici, v minulé kapitole jiz predbézné zminéné optimalizovatelné parametry:

- ©:0hel mezi osamiz a z’

- ©: poloviéni thel kuzelu

- d: vzdalenost mezi vrcholem vrtaku O a vrcholem kuzelu O'méfené v ose z°

- S: vzdalenost mezi osamiy a 'y’ (méfeno v ose x) [17, str. 25]

Obr. 2-7 - Parametry brouseni (vlevo), schéma brouseni (vpravo) prevzato z [17]

Nastroj a brusny kotou¢ lezi v nasledujicich soufadnych systémech, jejichz
vzajemnou polohu lze zjistit z rovnice 2 — 1:

- X,Y, z:soufadny systém vrtaku (umistén do Spicky vrtaku — bod O)
- xy’,z": souradny systém kuzele (umistén do vrcholu kuzele — bod O”)
[17, str. 25]
Na obrazku 2 — 7 je vidét osa Z vrtaku, kolem které kona rota¢ni pohyb a osa Z°,

kolem které se ota¢i brusny nastroj sklopeny pod thlem ©. Vysledna plocha vznika
prunikem dvou navzdjem symetricky polozenych kuzell, které svym pohybem vytvafii
brusny kotou¢. Kazdy ze hibetii ma sviij vlastni kuzel, proto je nutné brouseni opakovat.
Soutadnice vrcholl jednotlivych kuzelt O [x,y], Ize vyjadrit z matice transformace T.
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Rovnice 2-1 - Vztah mezi souradnymi systémy (vlevo), matice transformace T (vpravo)
prevzato z [18]



